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OZET

CEVRELEYEN OGRENME ORTAMLARINDA OGRENENLERIN
ONCELIKLERININ DEGERLENDIRILMESINE YONELIK BIR ARASTIRMA

Erhan Bayram
Bilgi Teknolojileri

Tez Damismani: Yrd. Dog. Dr. Dilek Karahoca

Ocak 2014, 39 Sayfa

Egitim ortamlariin erisilebilirligi ve kullanim kolayligi, istege ve becerilere bagl 6z
diizenleyici 0grenmenin etkinliginin belirginlesmesi, 0grenenlerin dgrenme siirecini
kendi kendilerine yonetebilmesi ile birlikte 6grenme siirecinde mobil dijital ortamlarin
entegre kullanimini 6n plana ¢ikarmistir.

Teknoloji ve internetin hayatimizin her aninda yaygin kullanimi ile birlikte 6grenme
siirecinde istediginiz igerige, istediginiz yer ve zamanda erisebilmeniz; 6grenen ve
Ogrenen, 6grenen ve dgreten arasindaki iletisim, zaman, mekan sorunlarina geleneksel
yontemin disinda ¢oziimler getirmektedir. Giiniimiizde Ogrenenlerin, 6grenme siireci
boyunca, bireysel gelisim seviyelerine bagli destekleyen dijital ortamlarin kullaniminin
yayginlagsmasina karsilik, var olan 6grenme ortamlariin kullanim durumunun tespit
edilmesinde 6nem kazanmaktadir.

Bu arastrma 2012-2013 6gretim yilinda Bahgesehir Universitesi ve Yildiz
Universitesinde dgrenim goren Ingilizce dil tabanli online dersler segilerek toplam 130
katilimci tlizerinden yiiriitiilmiistlir. Arastirma kapsaminda yer alan katilimeilarin dersi
online modiil iizerinden Ingilizce dilinde almalar1 ve gruplarin heterojen dagilmalar
dikkate alimmistir. Calisma icin ¢evreleyen 6grenme ortamlarina yonelik hazirlanan,
yapisalct ¢evresel-6grenme ortamlart (CULES) o6l¢egi kullanilmistir. Bu 0dlgegin
belirleyiciler ¢ercevesinde bir anket hazirlanarak uygulanmistir.

Bu ¢alismanin amacinda; online ders igeriklerine 6grenenlerin nerden, hangi aracla, ne
kadar siklikta eristigi, bu igerikle nasil etkilestigi tespit edilmek iizere bir arastirma
gerceklestirilerek veriler istatistiksel analiz yontemi ile degerlendirilmistir.

Anahtar kelimeler: Cevreleyen Ogrenme, Mobil Ogrenme, Etkilesim, Baglam
Farkinda Ogrenme Ortamlari



ABSTRACT

A RESEARCH INTO EVALUATION OF PREFERENCES OF THE
LEARNERS IN UBIQUITOUS LEARNING ENVIRONMENTS

Erhan Bayram
Information Technologies

Thesis Supervisor: Assist. Prof. Dr. Dilek KARAHOCA

January 2014, 39 Pages

Availability and easy to use feature of learning environments, outstanding efficiency of
self-controlled learning based on will and skills as well as the ability of learners to
conduct their learning process bring forward the integrated use of mobile and digital
environments in learning process.

Along with the prevalent use of technology and internet in every field our lives, ability
to access any learning components anytime and anyplace we want brings new solutions
to interactions between learners to learners and learners to teachers, time, and place
problems , other than the conventional ways do. Nowadays, determining the current
available learning environments has become significant regarding the prevalence of use
of digital environments supporting learners’ learning process depending on their
improvement level and pace.

In this study, 130 participants were selected from the students studying the online
courses, in English medium, conducted at both Yildiz Technical University (YTU) and
Bahgesehir University (BAU) during the spring term of the academic year 2012 — 2013.
Within the context of the study, heterogeneous distribution of the participants and the
fact that they were taught in English were taken into consideration. Constructivist u-
learning environment survey (CULES), which has been prepared for ubiquitous learning
environments, was used in the study.

In this study, a research was conducted into the means, place, frequency of accessing
these learning contents and how learners interact with these contents, and the data
collected was evaluated through statistical analysis method.

Keywords: Ubiquitous Learning, Mobile Learning, Interaction, Context-Aware
Learning Environment
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1. GIRIS

20. yy sonlarinda internet ve iletisim alaninda teknolojide ki buna e-6grenme platformlar1 da
dahil gergeklesen gelismeler bir ¢ok alanda devrim niteliginde sayilabilecek ilerlemelere
sahne olmustur. Son on yil igerisinde ise internet, kullanicilarin pasif rol {istlendigi sadece
okuyucu olarak bulunduklart Web 1.0°dan, daha aktif olarak rol alabildikleri etkilesimli
olarak kullanabildikleri ve kendi igeriklerini yayinlayip paylasabildikleri sosyal aglari
barindirabilen Web 2.0 ortamina doniistii (Jarvis, 2009). Sosyal aglara ek olarak, egitimde
biiyiik etkisi olabilecek potansiyele sahip bir¢ok yeni teknoloji de ortaya ¢ikmaktadir (Jonson
ve dig. 2010). Bu teknolojiler, oyunlari, zenginlestirilmis gergeklik uygulamalarini, yeni insan
bilgisayar etkilesimlerini ve mobil ile c¢evreleyen teknolojileri kapsamaktadir. Bu
teknolojilerin ¢ogunlugu gelismek ve hedef kitlesine ulagsmak icin mobil araglar
kullanilmaktadir ve bu esnada cevreleyen teknolojilerle entegre olacak mobil araglardan

faydalanilmaktadir (Naismith ve dig. 2004).

Yiiksek hizli internet baglantisi ise su an bu aletler i¢in istenilen her an ve her yerde, 3G ve
UMTS (Universal Mobile Telecommunications System) aglar1 sayesinde miimkiin
durumdadir. Mobil uygulamalar konum metotlari, GPS, WiFi, baz istasyonlar1 ya da RFID
(Radio Frequency Identification)gibi tanimlama teknolojileri, kullanarak kisiye 6zel servis
sunmak icin kullanicinin konumu ile biitiinlesebilmektedir. Bu durum baglam farkindalik
kavramini ortaya koymaktadir ki bu da yeni mobil sosyal uygulamalarda devrim niteligi tasir.
Baglam farkindali1 boylece, sosyal aglar agisindan bakildiginda, arkadaglariniz ile iletisime
gectiginizde, onlarin sadece kisisel profillerine degil ayn1 zamanda mekansal bilgilerine de
erisme imkani saglamaktadir (Hansen-Bouvin 2009, Baldauf ve dig. 2007, ss.263-277). Bu
kavramlar ayn1 zamanda oyun teknolojisini de yeniden sekillendirdiler. Bu baglamda
teknolojiler sayesinde kullanicilar internet baglantilarini kullanarak ¢oklu oyun ortamlarindan,
konumlama teknolojisi kullanarak dis mekanda oyun oynamadan faydalanabilmislerdir.

Ayrica hareket sensorlari ile dokunmatik ekranlar da kullanicilarin daha gergekci oyunlar ile



kendilerini bu oyunlara daha fazla verebilmelerine imkan tanimistir (Lavin-Mera ve dig.

2009, s5.19-22).

Genel olarak bakildiginda, bu teknolojiler, mobil araglarin sundugu zamansal ve
mekansal esneklikten faydalanmaktadirlar. Bu gelisme ise kullanicinin ya da yakindaki
diger kullanicilarin, baglamina bagli olaraktan bilginin kisiye ozel islendigi ve
sunulacak hizmetlerin de yine bu baglama gore belirlenebildigi yeni &gretim
ortamlarinin ortaya ¢ikmasina yol agmistir. Burada baglam ile ifade edilen kullanicinin
cografi konumu ve profil ve tercihleri gibi unsurlardir (Keegan ve dig. 2009). Bu
uygulamalar, sosyal tabanli bir bilgi ortami olusturmak i¢in kullanilabilecek iletisim ve
igbirligi unsurlari sunmali ayn1 zamanda yine bu uygulamalar, Moodle gibi mevcut
platformlarla da, 6grencilerin 6dev veya portfolyolarini toplama agamasinda, entegre
olabilmeli ve iletisim metotlar1, degerlendirme unsurlar1 ve 6grenme nesneleri gibi var
olan bilgi ve hizmetleri de kullanabilmelidir (Cheung ve dig. 2006, Conde ve dig.
2009). Son olarak bu 6grenme uygulamalari, Kabul edilmis standartlar aracilifi ile ve
verileri ve sunuculari birbirine baglayabilen yetenegini destekleyerek olusturdugu mobil

uygulamalarin ve hizmetlerin dijital ekosistemi ile karsilikli calismasini desteklemelidir.

Bu uygulamalarin gelistirilmesi, farkli protokolleri anlamayi, dagitik semalar, islemler,
platformlar ve hizmetlerle basa ¢ikmasi, yeni programlama dilleri 6grenmesi ve
donanim sensorlart ve siriiciileri ile etkilesime gegmesi gerektiginden, bir ¢ok
arastirmaci ig¢in zor bir siiregtir. (Schmidt ve Forbess 1999, Ryan ve dig. 1999, ss. 54-
58, Biegel ve Cahill 2004). Bu sebepten, taslak ve gelismis yazilimlar mobil §grenme
unsurlarinin basari ile gelistirilmesinde temel etmendir ve gelistiricinin hizmetler ve
sensoOrler ile ugrasmasindan ziyade tasarim ve yaraticiliga odaklamasina yardimci

olmaktadir.

Giiniimiizde ¢evreleyen 6grenme ortamlart modern diinyanin dijital tabanli dizayni esas
alan yeni dalga 6grenme tasarimidir. Son 50 yil igerisindeki bilgisayar bilimlerinde
gerceklesen yaklagimlar aslinda daha ¢ok insan bilgisayar iliskisinde niceliksel bir
Ozellik tasir. Baglarda birgok kisinin tek bilgisayar1 paylagsmasiyla baslayan insan-

bilgisayar iliskisi sonralar1 bireysel olarak bilgisayar sahibi olma asamasina gelmistir ve



sonrasinda da insanlarin bir bilgisayardan ziyade bir bilgisayar sistemi kullanmasi
ortaya ¢ikmistir. Fakat artitk durum bunu da asarak bir kisinin birden fazla bilgisayara
erisimi ya da sahip olmas1 haline gelmistir. Burada birden fazla bilgisayar derken sadece
bilgisayar degil tim bilisim teknolojileri kastedilmektedir. S6z gelimi PDA, akilli
telefon ya da kelime islemcileri gibi. Iste burada bilisim sistemlerine erisim tek bir
bilgisayar ya da sistemden ¢ikip gidebildigimiz her yere yayilmaktadir. Bu durum

cevreleyen bilisim (u-bilisim) kavramini olusturmaktadir.

Tanimlanan bilisim sistemleri ya da aletleri o kadar rahat ulagilabilir ve yaygin bir hale
gelmektedir ki hayatin igerisinde bizimle ve ¢evremizle biitiinleserek varliklarini her ne
kadar surekli kullansak da unutturmaktadir, bunun sebebi de bu biitiinlesmenin ayirt

edilebilmesinin imkansiz hale gelmesi olarak yorumlanmaktadir (Weiser 1991).

TUm bu insan ve sistem etkilesimine bagli olarak ¢evreleyen 6grenme ortamlart hem
O0grenme siirecini desteklemekte hem de bireysel 6grenme siirecini sekillendirme

firsatin1 6grenene — dgretene saglamaktadir.

Burada u-bilisim ve buna bagl u-6grenmenin giin gectik¢e yayginlagsmasinda en 6nemli
etmen tabi ki mobil cihazlarin ortaya ¢ikist ve bu cihazlarin ilk zamanlarinin aksine
fiyat bazinda ucuzlayarak daha c¢ok kisinin erigebilecegi duruma gelmeleridir.
Sosyoekonomik boyutuyla u-6grenme ortamlar1 6grenenlere tiim aktivitelerde otonomi
yetkisi vererek Ogrenmeyi giinliik problemlerle iliskilendirerek 6grenme siirecini ve

aktivitelerini yeni bir katma deger olarak yagamimiza katmaktadir.

1.1 ARASTIRMANIN AMACI

Arastirmanin amaci Yildiz Teknik Universitesi (YTU) ve Bahgesehir Universitesindeki
online 6grenme modiillerini kullanan 6grencilerin geleneksel 6grenme yontemlerinden
farkli olarak internet {izerinden ve internet destekli egitim materyallerinin kullanimi ile
Ogrenenlerin bagaris1 iizerindeki ¢evreleyen Ogrenme ortamlarinin etkisi analiz
edilmistir. Bu kapsamda 6grenenlerin kullandiklart mobil 6grenme araglari, bu araglar

kullanma siireleri, en sik kullanilan metot, ¢evreleyen 6grenme igerigi ve erisim yeri



boyutlarina odaklanarak c¢evreleyen 6grenme ortami ele alinmistir. Bu amagla su
sorulara yanit aranmistir;
a. Cinsiyetin, cevreleyen 6grenme ortamlariin kullanimi ile iliskisinde
anlamli bir fark var midir?
b. En c¢ok kullanilan mobil araglarin, c¢evreleyen 6grenme ortamlarinin
kullanimu ile arasinda iliski var midir?
C. Mobil araglarin kullanim siiresinin, g¢evreleyen o6grenme ortamlarinin
kullanimi ile arasinda iliski var midir?
d. Ogrenmede en sik kullanilan metot ile gevreleyen 6grenme ortamlarinin
kullanimi arasinda iligki var midir?
e. En c¢ok tercih edilen Ogrenme igeriginin, c¢evreleyen Ogrenme
ortamlariin kullanimai ile arasinda iligki var midir?
f. Erigim yerinin, ¢evreleyen 6grenme ortamlarinin kullanimi ile arasinda

iligki var midir?

1.2 ARASTIRMANIN ONEMIi

Egitim alaninda uzun yillar 68renme siirecinde Ogrenenlerin eglenerek Ogrenme
motivasyonunu arttiran, kullanim kolaylig1 saglayan ve siirekli bir 6grenme siirecini
takip edebilmesini, ihtiyag duydugu rehberligi zamaninda alabilmesini, 6grenme
icerigini sorgulayabilmesini, ¢oklu kaynaklara erisebilmesini ve O0grenme igeriginin

uygunlugunu saglayan mobil ortamlar iizerine arastirmalar yogunlagsmaktadir.

Cevreleyen 0grenme ortamlarinin anlamli 6grenme sonuglari destekledigine yonelik
caligmalar 1990'h yillardan bu yana yayginlagmaktadir. Diger yandan anlamli 6grenme
ve bilis lizerine ilk ¢alismalar da Ausubel (1963), 6grenenlerin yeni bilginin edinimi ve
onceki sahip olunan bilgilerle iligkilendirilerek kisisel bilgi ediniminin sekillenmesini,
kisiye 6zgii yorumlanmasini anlamli 6grenme olarak vurgulamaktadir. Jonassen (1995,
ss. 60-63) ise anlamli 6grenme sonuglarinin ortaya ¢ikmasinda 6grenenlere teknolojinin
kullanilmasinda firsat verilmesinin 6nemini savunmaktadir. Yine pek ¢ok calismada
O0grenme sonuglarinin basari ile sonuglanmasinda iletisim teknolojilerinin kullaniminin

desteklenmesinin 6nemi Uzerinde durulmaktadir.(Karppinen 2005, ss. 233-250, Rendas



ve dig. 2006, ss. 23-29, Rick ve Weber 2010, ss. 716-730). Cevreleyen O6grenme
ortamlarinin kullanimint yayginlastiran faktorlerden biri olan anlamli 6grenmenin
karakteristikleri arasinda etkinlik, 6zgiinliik, yapisallik, isbirligi esas alinmistir. Etkinlik
degerlendirme boyutunda 6grenenlerin dinamikligi anlaminda 6§renme aktivitelerinde;
dgrenenlerin aktif rol almasidir. Ozglnlik 6grenenin durumdan bilgiyi olusturmasi iken
yapisalcilik 6grenenin Onceki bilgi ve deneyimlerinden yeni bilgiye doniistiirme
durumudur (Lin ve Huang 2011, ss. 1557-1570) .isbirliginin anlaminda ise 6grenenlerin
problemlerin ¢oziilmesinde ve islerin icra edilmesinde grup iiyeleri ile birlikte hareket

etmesi yer almaktadir (Lin ve Huang 2011, ss. 1557-1570).

Cevreleyen Ogrenme ortamlarinda Jones ve Jo (2004) ogrenenlerin bir 6grenme
surecinde veya etkinliginde tamamen yapilan eylem ile ruhen ve bedenen biitiinlesme
halinin yasandigini ifade etmektedir. Bu durumda anlamli 6grenmenin faktorleri agirlik
kazanmaktadir. Yang (2006, ss. 188-201) ise gevreleyen 6grenme ortamlarinin; ortam
farkindaligini, ortak c¢alisma, yayginlasma ve interaktif Ogrenme mimarisi ile

biitlinleserek 6grenme kaynaklarinin paylasilmasi olarak tanimlamaktadir.

Ogrenenlerin 6grenme ihtiyaclarinin hizli bir sekilde karsilanmasi, dgrenme igin ayrilan
zamanin kisalmasina karsilik etkilesimin artmasi, gevreleyen 6grenme sistemindeki ara
yiizlerle iletisimin etkinlesmesi, 6§renme siireclerinin giinliik yasama gomiilerek, 6zgiin
ortam igerisinde sunulmasi hepsinden Gtesi 6grenme etkinliginin bir 6grenme ortaminda
gerceklestiginin  fark edilmesi ¢evreleyen oOgrenmenin farkliliginin  sinirlarim
olusturmaktadir. Ote yandan her bir dgrenenin dgrenme performansina bagl olarak
O0grenme siirecinin yonetilmesi 6grenmenin anlamligr olarak karsimiza g¢ikmaktadir.
Bilginin 6grenenin 6grenme hizina bagli olarak uygun sunulmasi, bilginin yeni
doniisiim siirecini de tetiklemektedir. Chen ve Chung (2008, ss. 624-645) yapisalci
o0grenme yaklagiminda bilginin 6grenme silireci boyunca yapilandirilmasinin 6z

diizenleyici 6grenmeyi de pekistirdigini 6ne siirmektedir.

Geleneksel egitim ile asilamayan ya da gelistirilemeyen pek ¢ok 6grenme alanina iliskin
sorun dijital teknolojilerin bir biitiinliik saglayan ¢evresel kullanimi ile 6grenme alanina

iliskin pek ¢ok sorun nihai ¢oziime erigsmektedir.



Bu calismada Bahgesehir Universitesi ve YTU’deki online 6grenme modiillerini
kullanan O6grencilerin ¢evreleyen O0grenme ortamlarinin igerik, metodoloji ve erisim
anlaminda sistemi nasil kullanabildiklerine yonelik veriler elde edilerek bagimli ve

bagimsiz degiskenlere gore sonuglar onem kazanmaktadir.

1.3 VARSAYIMLAR

Bu arastirma asagidaki varsayima gore planlanmis ve gergeklestirilmistir.

i. Yapisalci ¢evreleyen 6grenme tabanli (CULES) 6lgegi uygulanan 6grenenlerin
sorular1 yanitlarken igtenlikle davrandiklari,

il. Yapisalc1 c¢evreleyen oOgrenme tabanli ortamlarda Ogrenenlerin ortamla
etkilesimlerini 6nemsedikleri,

lii. Yapisalci ¢gevreleyen 6grenme tabanli ortamlarda 6grenenlerin en az bir akilli
dijital arayiiz etkilesimsel aracina sahip olduklart,

iv. Yapisalci ¢evreleyen 6grenme tabanli ortamlarda 6grenenlerin, ortamla belirli

araliklarla etkilestikleri varsayilmistir.

1.4 ARASTIRMANIN SINIRLILIKLARI

Asagidaki arastirmamizdaki sinirliliklarimiz belirtilmistir. Buna gore arastirma;

I. 2012 — 2013 Akademik yil1 Bahar dsneminde YTU Yabanci Diller Yiiksek
Okulu tarafindan e-6grenme olarak vyiiriitiilen Ingilizce II dersini alan 90
ogrenci ile

ii. 2012 — 2013 Akademik yili Bahar doneminde Bahgesehir Universitesi
Miihendislik Fakiiltesi tarafindan e-6grenme olarak yiirtitiilen Miihendislik
Etigi dersini alan 40 6grenci ile

Iii. Her iki ders gruplarinda da e-6grenme sistemimiz asenkron ders modiilleri

ile siirhidir.



2. LITERATUR TARAMASI VE GENEL KAVRAMLAR

2.1 LITERATUR TARAMASI

Ogrenme ortamlarindaki gelismeler, gretim kurammnin dogasi, bireysel farkliliklarin
belirginlesmesi, Ogrencilerin egitim tasarimina iliskin kilavuzluk ihtiyaglarinin goz
oniinde bulundurulmasim tesvik etmistir (Karahoca 2009, ss. 368-380). Cok sayida
aragtirma, Ogrencilerin bireysel farkliliklarinin &grenme tarzi, biligsel yetenek ve
tercihler gibi 6grenme ile ilgili pek ¢ok konuda 6nemli bir rol oynadigini gostermistir
(Wild ve Quinn 1998, ss.73-82, Sadler-Smith ve Smith 2004, ss. 394-412; Graf ve dig.
2010, ss. 116-131). Ogrenme tarzi, dgrencinin bir dgrenme faaliyetini gergeklestirirken
bilgiyi farkli bir sekilde islemesine neden olan bireysel tercihler seklinde tanimlanir
(Valley 1997, ss.42-51) Ogrencilerin Ogrenme tarzlar1 ve tercihleri &nceden
belirlenebilecegi igin, egitmenlerin bu tarz ve tercihleri degistirmeye calismaktan gok
g6z o6niinde bulundurmalar1 onerilir (Murray-Harvey 1994, ss. 373-388). Diger yanda
bazi caligmalar Ogrenme tarzlar1 ve Ogrenme siirecine iliskin tercihlerin
sekillendirilmeye acik nitelikte olup 6grenme ortamlari ile etkilesime girebilecegini
gostermistir. Dolayisiyla O6grenme ortamlarinin  tasarimi, Ggrencilerin - bireysel
farkliliklar ile 6grencilerin tercihlerinin dikkate alinmasi agisindan daha esnek bir
Ogrenim ortami saglamalidir (Sadler-Smith ve Smith 2004, ss. 394-412, Woo 2009, ss.
203-218).

Ogrenenlerin bireysel farkliliklar1 ve belli basli 6grenme ortamlarma yonelik tercihleri
son yollarda egiticilerin gittikce daha fazla dikkatini ¢ekmeye baslamistir (Morgan ve
dig. 2000, ss. 71-76; Ford ve Chen 2001, ss. 5-22, Chuang ve Tsai 2005, ss. 255-272).
Ornegin Tsai ve meslektaslar1 (Wen ve dig. 2004, ss. 237-248, Chuang ve Tsai 2005, ss.
255-272, Tsai 2008, ss. 16-31) yapisalci internet tabanli 6grenme ortamlar1 anketi
(CILES) adinda bir anket gelistirerek 6grenenlerin internet tabanli 6grenme ortamlarina
iliskin tercihlerini mercek altina almistir. Bulgulari, 6grenenler i¢in daha avantajh
o0grenme ortamlar1 gelistirmek acgisindan iyi bir referans olarak degerlendirilmektedir.

Sonuglar, arastirmacilarin 6grenenleri 6grenme ortamlarina iliskin bireysel bakis agilari



hakkinda daha fazla bilgiye sahip olmas1 durumunda, daha uygun ortam veya sistemler
gelistirebilecekleri gergegine isaret etmektedir. Dolayisiyla, 6grenenlerin tercihleri ile
O0grenme ortamlarinin ozellikleri arasindaki iligski, daha uygun O6grenme ortamlar
tasarlanmasi i¢in bir ¢er¢eve sunabilir. Bunlara ek olarak, bilgisayar ve internet gibi
teknoloji tabanli 6grenme ortamlarinda cinsiyet ve smif farki konulari daha onceki
caligmalarda ele alinmistir (Barrett ve Lally 1999, ss. 48-60; Tsai ve Tsai 2010, ss. 297-
308). Bu iki arka plan faktoriiniin, bireylerin Ogrenme ortamlarinda teknoloji
kullanimina iliskin bakis agilar1 ile iligkili oldugu bulunmustur (Krendl ve Broihier
1992, ss. 215-22). Baz1 ¢aligmalar erkeklerin veya geng dgrencilerin teknoloji kullanimi
acisindan diger kisilere kiyasla daha fazla glivene ve olumlu tutumlara sahip oldugunu
ortaya koymustur (Li ve Kirkup 2007, ss. 301-317, Tsai ve dig. 2010, ss. 297-308).
Diger yandan baska ¢alismalar, daha yasli 6grenenlerin teknoloji agisindan akranlarina
kiyasla kendilerine daha fazla giivendikleri ya da teknoloji kullanim1 agisindan ilkokul
ve ortaokul Ogrencileri arasinda cinsiyet ayrimi olmadig1 yoniindeki c¢eligkili bulgular
ortaya koymustur (Volman ve dig. 2005, ss. 35-55). Cinsiyet ve simifin, teknoloji
tabanli O0grenme ortamlarinda teknoloji kullannmi acgisindan oynadigi rol, hala
belirsizdir. Passig ve Levin (2000, ss. 64-71) iyi tasarlanmis 6grenme ara yuzlerinin,
O0grenmeye olan ilgiyi artirabilecegini ve hem kadin hem de erkekler tarafindan ayni
sekilde degerlendirilebilecegini gostermistir. Bu nedenle, egitimciler ve sistem
tasarimcilart 6grenme ortamlar1 gelistirdiklerinde, 6grenme ortamlarinin 6zellikleri

acisindan cinsiyet ve sinifa gore tercihlerinin rolndin incelenmesi gerekir.

Ozellikle bilgi teknolojisi uyarlama uygulamalarmi anlamak icin gelistirilmis, iyi
bilinen bir cerceve olan teknoloji kabul modeli (Technology Acceptance Model - TAM)
konsepti, ¢esitli insan davraniglarini ve niyetlerini iki kisisel inan¢ temelinde tahmin
etmek ve acgiklamak icin gelistirildi: algilanan faydalilik (sistemi kullanmanin
ogrencilerin bir organizasyonel baglam icerisindeki performansini artiracagi yoniindeki
inang) ve algilanan kullanim kolayligi (KK: sistemi kullanmanin ne 0&l¢iide ¢aba
harcanmas1 yoniindeki inang) (Davis ve dig. 1989, ss. 982-1003, Venkatesh ve Davis
2000, ss. 186-204). TAM (Teknoloji Kabul Modeli) kuramina gore, bir 6grenenin bilgi
teknolojisi kullanim1 agisindan gosterecegi performans, onun bilgi teknolojisini

kullanmaya yonelik davranissal niyeti ile belirlenebilir; bilgi teknolojisini kullanmaya



yonelik niyet ise, bilgi teknolojisini kullanmaya yonelik tutumu ve algilanan
kullanighlik agisindan sahip oldugu kisisel inang ile belirlenebilir. Bireyin bilgi
teknolojisini kullanmaya yonelik tutumu, algilanan kullanilabilirlik ve algilanan
kullanim kolayligina iligki kisisel inanglar1 ile pekisir. Bu iki kisisel inang, 6§renenlerin
bilgi teknolojisi ile ilgili fikirleri ile iliskilidir ve her ikisi de &grencilerin niyet ve
davranislari ile bilgi teknolojisini uyarlama bicimlerine kilavuzluk eder. Ornegin, bazi
Ogrenenlerin 6grenme stratejileri, daha iyi bir kullanici ara yuzl sunmak gibi, algilanan
kullanim kolayligina iligskin kisisel inanglarini artirmaya odakli olabilir (Davis ve dig.
1989, ss. 186-204). Wen ve dig. (2004, ss. 237-248) tarafindan sunulan benzer bir fikre
gore, Ogrencilerin internet tabanli 6grenme ortamlarinin biligsel ve {istbiligsel
(metakognitif) ozelliklerine iliskin tercihleri, teknik 6zellikler ile icerik 6zelliklerine
(kullanim kolaylig1 gibi) odakli olabilir. Teknik unsur/igerik unsuru, 6grencilerin bilgi
teknolojisi veya bilgi teknolojisi tarafindan sunulan igerik hakkindaki bakis agilari
olarak algilanirken; biligsel-Ust biligsel unsur, 6grencilerin ilgili bilissel ve iist biligsel
faaliyetlere nasil dahil olduklari ile baglantili olarak tanimlanir. (Lee ve Tsai, 2005, SS.
149-167). Ornegin, 6grenme ortaminin gelismis bir kullanici ara yiizii sunmasi
durumunda, 6grenciler tartismalara girebilir ve akranlar ile iletisim kurabilir. Kisaca,
bireyin O6grenme ortamindaki davranigsal niyetleri, bireyin kullanima iliskin

inanglarinda etkilenir.

Cevreleyen programlama, kablosuz iletisim ve mobil cihazlarla baglam farkinda
uygulamalar, bir bagka yenilik¢i 6grenme ortami yaratmistir. (Huang ve dig. 2008, ss.
1205-1226, Hung ve dig. 2010 ss. 33-42, Hwang ve Chang 2011, ss. 1023-1031). Bu tir
O0grenme ortamlarina baglam farkinda cevreleyen-o6grenme ortami adi verilmektedir
(Hwang ve dig. 2011, ss. 1368-1377). Bir cevreleyen-6grenme ortaminda, 6grenciler
gercek ortamlarda mobil cihazlardan yararlanarak dijital materyallere veya geribildirime
ulasabilir. Cevreleyen-6grenme ortamlarmin iki temel ozelligi, kesintisiz 6grenme
desteginin dahil edilmesi ve 6grenenlerin konumu, baglam ve bireysel ihtiyaglarin tespit
edilmesi temelinde ayarlanabilir egitim materyalleri seklinde tanimlanmistir (Ogata ve
Yano 2004, Hwang ve dig. 2008, ss. 81-91, Yang ve dig. 2008, ss. 1-2). Ornegin her bir

Ogrenenin d6grenme siirecine gore, cevreleyen-ogrenme sistemleri 6grenenlere karmasik



o0grenme baglamlarinda egitim almalarina destek vermek ilizere uyarlamali rehberlik

sunar (Hwang ve dig. 2009, ss. 402-413, Chu ve dig. 2010, ss. 289-297).

Ayrica, Chu ve dig. (2010, ss. 289-297) ve Hwang ve dig. (2008, ss. 81-91),
cevreleyen-6grenme ortamlarinin dzelliklerinin yapisalcl epistemoloji ile benzer bakis
acilar1 paylastigini gostermistir. Ornegin, bilissel ¢iraklik fikrine gore, Ogrenciler
cevreleyen-ogrenme ortamlarinda uzmanlardan uyarlamali  kilavuzluk alabilir.
Dolayisiyla, yapisalci ortam tasariminda temel unsurlar olarak cevreleyen-6grenme

ortamlarindan yararlanilabilir.

Honebein (1996, ss. 2291-2302) tasarimcilara yapisalct O6grenme ortamlarinin

gelistirilmesi agisindan yedi hedef sunmustur:

a. Bilgi olusturma siirecinde deneyim kazandirma,

b. Birden fazla bakis acisinin degerlendirilmesi agisindan deneyim
kazandirma,

C. Ogrenme siirecini gergekei ve konu ile iliskili baglantilara yerlestirme

d. Ogrenme siirecinde sahiplik ve fikirleri dile getirme anlayigim tesvik
etme,

e. Ogrenmeyi sosyal deneyime yerlestirme,

f. Coklu sunum modu kullanimini tesvik etme,

g. Bilgi olusturma siirecinde 6z-farkindaligi tesvik etme.

Cevreleyen-6grenme ortamlari, dgrenenlere egitim hedeflerini bir araya getirip bu
hedeflere ulasabilmeleri i¢in ¢esitli bilgi tiirleri sunmalar1 yoniiyle, birinci ve ikinci
hedefi destekler. Ugiincli hedefe, gercek ortamlara katilan tiim 6grenenler ulasir (Hwang
ve dig. 2008, ss. 81-91). Uygun geribildirim veya rehberlik yardimi alan 6grenenler,
arastirma-0grenme faaliyetlerine katilir; dolayisiyla gevreleyen-6grenme ortamlari
dordincu hedefi destekler (Hwang ve dig. 2009, ss. 402-413). Cevreleyen-6grenme
ortamlari, yiiz ylize tartigmalar1 desteklemek iizere mobil cihazlar sunmasi yoniiyle,
besinci hedefi destekler (Yang 2006, ss. 188-201). Ogrenenler, gercek seyleri
gozlemlemeli ve mobil cihazlar araciligiyla fotograf gibi dijital materyallere

ulagsmalidir; boylelikle ¢evreleyen 6grenme ortamlar: altinci hedefe ulasir (Joiner ve dig.
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2006, ss. 67-76). Son olarak, uygun ve ihtiyag¢ ol¢iisiinde bir 6gretim catisi sunulmasi
yoluyla, Ogrenenler cevaplarini olusturur ve problem ¢6zme isini gercgeklestirir;
dolayisiyla cevreleyen-6grenme yedinci hedefi destekler (Chu ve dig. 2010, ss. 289-
297). Esas olarak, cevreleyen-6grenme ortamlari- uygun sekilde kullanilmamalari
durumunda yapisalcr 6zellikler tasimayabilir. Fakat dikkatli bir sekilde tasarlanmig bir
cevreleyen-6grenme ortami, yapisalct prensipleri yerine getirebilir. Cevreleyen-
O0grenmenin yenilik¢i 6gretim metodu Ogrenenlerin 6grenme ortamlarinda ortaya
ciktigindan ve gelecekteki 6grenme ortamlar1 lizerinde onemli bir rol oynayabilecegi
icin, temel Ozellikler ile yapisalc1 gevreleyen -6grenme ortamlarinda Ogrenenlerin
tercihlerinin arastirilmasi, egitimciler ve sistem tasarimcilart igin temel bir arastirma
konusu olmalidir. Fakat bu konu, ¢ok az sayida arastirmada ele alimistir. Universite
ogrencilerinin Tayvan'da temel cevreleyen-6grenme kullanicist gruplarindan birine
doniismesiyle birlikte, onlarin yapisalct yapisalci-6grenme ortamlarindaki tercihlerinin
arastirilmasi, egitim arastirmacilart ve sistem tasarimcilart i¢in gereklidir. Bu caligma,
Davis ve dig. (1989, ss. 982-1003) ile Wen ve dig. (2004, ss. 237-248) tarafindan ortaya
atilan, bireyin bir 6grenme ortamindaki davranissal niyetlerinin (biligsel faaliyetleri
tercih etmek gibi), kullanima iligkin inanglarindan (kullanim kolaylig1 gibi) etkilendigi
yoniindeki savini daha genis kapsamli bir sekilde sunmaktadir. Bir bagka deyisle bu
calisma savi Ozellikle u-6grenme ortamlari baglaminda incelemektedir: dgrenenlerin
yapisalci gevreleyen-6grenme ortamlarinin biligsel 6zelliklerine iliskin tercihleri, teknik
ozellikler ve icerik 6zelliklerinden etkilenir. Ozetle, Davis ve dig. (1989, ss. 982-1003)
ile Wen ve dig. (2004, ss. 237-248) tarafindan ortaya koyulan savin kanitlanmasina
yonelik calismanin arastirma sorularinda su noktalara cevap aranmustir. Universite
Ogrencilerinin yapisalc1 ¢evreleyen 6grenme ortamlarinda teknik destek ve sunulan

egitsel icerige bagh olarak biligsel tercihlerinde nelere odaklanmaktadirlar.

S6z konusu arastirmada yapisal esitlik modellemesi (SEM) analizleri, dogrusal yap1
iliskileri ile birlikte kullanildiginda (LISREL), 6grencilerin yapisalct cevreleyen-
O6grenme ortamlarinin teknik ve igerige iliskin tercihleri ile (teknik unsur-igerik unsuru
olarak anilir) biligsel unsura iligkin tercihleri arasindaki iligkiler analiz edilmistir. Analiz

edilen iligkilerden birisi de Universite Ogrencilerinin yapisalc1 gevreleyen-6grenme
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ortamlarindaki tercihlerinde cinsiyet ile bir farklilik ortaya ¢ikip ¢ikmadigi ele

alinmustir.

2.2 GENEL KAVRAMLAR

2.2.1 E-68renme

E-6grenme, 6grenme unsurlarinin internet, intranetler ve CD-ROM ya da DVD gibi
coklu ortam platformlar1 araciligiyla elektronik olarak iletilmesi olarak tanimlanabilir.
(Hall 2003, O’Neill ve dig. 2004, ss. 313-323). Artik gliniimiizde bir¢cok kullanicinin
direk olarak internet ortamina erigimi bulundugundan ve bu igeriklere internet Uizerinden
erisebildiklerinden “e-6grenme” artik “cevrimici 6grenme” ve “web tabanli 6grenme”
gibi tanimlar1 da almaktadir (Karahoca ve Yengin 2010, ss. 4-25). E-6grenme farki
sekillerde uygulamaya konabilir. Ornegin 6nceden hazirlanmis asenkron iceriklere
Ogrencilerin istedikleri zaman erisebilmesi ile ya da eszamanli (senkron) olarak internet
tizerinde belirlenmis zamanlarda 6grencilerin ayni anda canli derslere katilmasi ile

yuratilebilir (Ryan 2001, ss. 54-58).

2.2.2 M-6grenme

Bilgisayar teknolojisindeki ilerlemeler, akilli kullanici ara yiizleri, baglam modelli
uygulamalar, Wi-Fi, Bluetooth ve ¢oklu hop kablosuz LAN’lar1 gibi kablosuz iletisim
alanindaki geligsmeler ile GPS, GSM, GPRS ve uydu sistemleri gibi kiiresel kablosuz
teknolojileri kullanicilara ¢ok genis bir yelpazenin kapsadigi teknoloji unsurlari
sunmaya bagladilar. Dolayisiyla, bu teknolojiler mobil bilgisayarlar ile birlikte
kullanilmaya basladiginda da yeni bir 6grenme paradigmasi olarak mobil 6grenme (m-
O0grenme) ortaya ¢ikti. M-6grenme, mobil telefonlar, kisisel dijital asistanlar (PDA) ya
da dizUstu bilgisayarlar gibi kablosuz araglar araciligiyla ortaya ¢ikan 6grenme olarak ta

tanimlanmaistir.

Fakat teknolojinin taginilabilirligi yerine 6grencinin mobil olma durumunu g6z oniinde

bulundurursak m-dgrenme her yerde gergeklesiyor diyebiliriz. Ornegin okula giderken
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konular1 tablet bilgisayarindan gozden gegiren 6grenci ya da hastane koridorlarinda
akilli telefonunu araciligiyla tibbi konular1 gozden geciren doktor yukarida
bahsettigimiz m-O6grenmenin her yerde gerceklesiyor ifadesini daha net bir sekilde
aciklar. Dolayisiyla m-0grenme tanimi asagidaki gibi daha da kapsamli hale

getirilebilinir;

Ogrenenin mekandan bagimsiz ya da hareket halinde baska islerle ugrasirken mobil
teknolojilerden faydalanarak uyguladigi 6grenme siireci m-6grenmedir (O’Malley ve

dig. 2003)

2.2.3 Cevreleyen Bilisim

Cevreleyen(Ulasilabilir) Bilisim teknolojileri (Ubiquitous Computing ya da U-
computing) 1980li yillarda Mark Weiser tarafindan ortaya atilmig bir kavramdir.
Cevreleyen bilisim dedigimizde bilgisayarimiz disinda da kullandigimiz bir¢ok bilisim
teknolojisinin hayatin i¢ine islenerek hayatin bir parcasi haline gelmesini anliyoruz.
Weiser (1991) en etkili teknolojilerin varligi hissedilmeyenler oldugunu ifade eder.
Ayrica bu teknolojilerin hayatimiza kendilerini, hayatimizin ayirt edilemeyen bir parcasi

haline gelene ve hayatin her yerine yayilina kadar entegre ettiklerini de soyler.

Weiser (1991) bu yeni ortaya ¢ikan ¢evreleyen bilisim kavramina {i¢ asamada
ulasildigindan bahsetmektedir. ilk asama olarak, ana ¢ergeve asamasi. Bu asamada
bilgisayarlar sadece uzman kisilerin kullanabildigi ve belirli mekanlarda bulunan
araclardir. Bu bilgisayarlar bir¢ok kisi tarafindan ortak kullanilmaktaydi ki bunun
sebebi ¢ok pahali olmalariydi bir yandan da.

Ikinci asama olarak PC dénemini verir ki burada artik bireysel olarak insanlar bilgisayar
sahibi olabilmektedirler ve ilk defa 1984 yilinda kisisel bilgisayar sayis1 ortak kullanilan
bilgisayar sayisini ge¢cmistir.

Uciincii asamaya gecmeden dnce bir gecis donemi mevcuttur. Bu déneme ayrica yaygin
bilgisayar kullanim donemi de denilmektedir. Bu donemde internet ortaya ¢ikmuistir.

Insanlar evlerinden kendi kisisel bilgisayarlarindan milyonlarca bilgisayara bir ag
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aracilifiyla baglanabilip neredeyse sinirsiz bilgiye erigebilmektedir. Bu donemde, ilk
asamada mevcut olan pahali ve ancak paylasilmakta olan pahali bilgisayar ve bilgisayar
sistemleri ile gorece ¢ok daha ucuz herkesin evinde bulunabilen kisisel bilgisayarlar

internet araciligiyla birbirlerine baglanabilmistir.

Uciincii asama ise ¢evreleyen bilisim asamasidir. Weiser ve Brown (1996) bu asamanin
2005 ila 2020 yillar1 arasinda gergeklesecegini Ongormiislerdir ki 2000°li yillarin
basindan bu yana ¢evreleyen bilisim hayatimizin her noktasina islemis durumda
bulunmaktadir. Bu asamada evimizde bir noktada sabit duran bilgisayarlar artik
hayatimizin her asamasina niifuz etmistir. Arabalarimizda, bir¢ok isyerinin duvarlarinda
ve telefonlarimizda artik bu bilgisayarlart gérmekteydik. Tasinabilir bilgisayar ve
tabletler ile artik bu safha hala etkisini stirdiirmekte ve baglam farkinda bilisim ile daha

ileri asamalara gegmektedir.

2.2.4 Baglam ve Baglam Farkindahg

Baglam ve Baglam Farkindaligi kavramlarimi ilk kullanan B.Schilit ve dig. olmasina
ragmen arastirmacilar yillar igerisinde Baglam i¢in farkli tanimlar belirtmislerdir.

Bir varligin ki varlik bir kisi ya da kullanic1 ve uygulama ile iligkisi olan bir nesnedir,
durumunu belirleyebilmede kullanilabilecek her bilgi Baglam olarak tanimlanir. (Dey

2000 )

Baglam uygulamaya has bir kavramdir ve bir uygulamanin baglami, bu uygulamanin
veri, davranis ya da yapisina uyarlanmada kullanilabilecek dis kaynakli her tiirli
bilgidir. Bu tamimdan ulasilacak nokta baglamin uygulamaya has olusu ama
uygulamanin disinda gergeklesiyor ya da var olmasi gereklidir (Edwin ve dig. 2007, ss.
706-717).

Kullaniciya bir sistem eger yapacagi is ile ilgili bilgi ya da hizmet saglamak i¢in

baglam (konum, zaman, hava sartlar1 gibi) kullaniyorsa bu baglamin farkindaligina

yoneliktir (Dey 2000 ) .
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Sekil 2.1: Baglam farkinda bir sistem
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Kaynak: http://www.sensorplatforms.com/freemotion-library/context-aware/
[Erisim: 9 Ocak 2014]

Teknolojik araglarin, bilgisayar, akilli telefon ya da tablet bilgisayar, baglam hakkinda

bilgi saglamalari i¢in sensorlere sahip olmalilar. Bu sensorler mevcut teknolojik aracin

dolayisiyla da kullanicinin konum, zaman, hiz ya da bulundugu mekandaki 1s1 hakkinda

bilgiler saglayabilirler. Giinlimiizde ortalama bir akilli telefonda dahi kendi igerisinde

tiretim asamasinda yiikklenmis 18 sensor bulunmaktadir (Tablo 2.1). Bu sensorler

kullanicinin konumu, ortamin iklimi, gitmekte oldugu istikameti ve belirli zaman

icerisinde olabilecegi konumu belirleyebilir. Bunlar1 belirlerken sensor fiizyon

kullanarak farkli tip sensdrlerden ayni anda faydalanabilir. Boylece baglam hakkinda

oldukea ¢ok bilgiye sahip olunabilinir.


http://www.sensorplatforms.com/freemotion-library/context-aware/

Tablo 2.1: Telefonlarda mevcut sensor sayisi

Sensor Taru Sensor Sayisi
Kamera 2
Mikrofon 3
GPS 1
Cep telefonu konumu 1
WiFi konumu 1
Bluetooth konumu 1
NFC 1
Mesafe 1
Isik 1
Barometre 1
Hiz 6lcer 1
Magnetometre 1
Jiroskop (Yalpalik) 1
Termometre 1
Dokunma 1
Toplam 18

Kaynak: http://www.sensorplatforms.com/freemotion-library/context-aware/
[Erisim: 8 Ocak 2014]

Genel anlamu ile cevreleyen 6grenme baglaminda, 6grenme dogal ve kendiliginden
ortaya ¢ikan bir etkinliktir; 6grenenler dikkatlerini cevresel etkenlere ya da araclara
yoneltmezler, 6grendikleri durumun- nesnenin kendisine dikkat ederler (Li ve dig. 2005,
ss. 207-216). Konum ve mekan gibi direk baglam bilgisi veren cihazlar tarafindan
toplanilan baglam bilgileri ile daha sonra dolayli baglam sayilabilecek 6grenen profilini

ya da tercihleri belirlenebilinir ( Gang ve Zongkai 2005).

2.2.5 Gozden Kaybolan Bilisim

(13

Avrupa Komisyonu 2000 yilinda “ Gozden Kaybolan Bilgisayar” adinda gelecekte

ortaya c¢ikacak teknolojiler alaninda Information Society Technologies (IST) cagrisi
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yayinladi. Programin vizyonu igerisinde G6zden Kaybolan Bilisim tanim1 asagidaki gibi
yapilmaktadir;

“Gelecegimize dair bir vizyon, diinyamizin giindelik hayat nesne ve yerlerinin bilgi
isleme ve degisimi ile ¢ok daha fazla i¢ i¢e olacag1 yoniindedir. Bu baglamda yukarda
bahsi gecen bilgi islem ve degisimini saglayan teknolojiler artik gercek diinya nesneleri
ile farkinda olmadan i¢ ige ge¢mis ve bir anlamda hayatin arka planin iginde gbzden

kaybolmustur. Edindigi bu rol giinlimiizde her tarafa yayilmis olan elektrigin roliine
benzer bir 6zelliktedir (Wejchert 2000)”.

2.2.6 Cevreleyen Ogrenme Ortami

Cevreleyen Ogrenme ortamlar1 (Ubiquitous Learning Environment), o6grencilerin

ogrenme siireciyle ugrastig1 yani materyale eristigi, dersleri takip ettigi ya da geri doniit

yolladig1 tiim ortamlara verilen addir.
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Tablo 2.2: Cevreleyen 6grenme ortaminin o6zellikleri

Ozellikleri

Tammlanr

Ornek islemler

Ogrenme ihtiyacinin aciliyeti

Cevreleyen dgrenme ortamlar acil
ogrenilmesi gereken konular i¢in
kullanilabilinir.

* Anahtar kelime aramasi
* Cevrimigi problem teshisi

Bilgi ediniminin baslatilmasi

Cevreleyen 6grenme ortamlar1 6grenenlere
bilgiyi saglarken 6grenenin istek siiresini
de kisaltir.

* Materyal sunumlar1
* Caligma rehberleri

Ogrenme siirecinin etkilesimi

Ogrenenler gevreleyen dgrenme arayiizii
sayesinde arkadaslari, egitmenleri ya da
uzmanlar ile etkin ve kolay bir sekilde
iletisime gecebilirler.

* Eposta

* MSN ya da Skype

* Sosyal aglar (Facebook / Twitter)
*Blog veya web sitesinde yorumlar

Ogretici etkinligin durumu

Cevreleyen 6grenme ortamlarinda,
ogrenme siiregleri, giindelik hayatin igine
islenmistir ve bilgi gereksinimleri otantik
bir baglam igerisinde sunulur.

* i__lgili 6grenme materyaline link verme
* Ogrenenlerin 6grenme materyali
hakkinda geri doniitleri

Baglam farkindalik

Cevreleyen 0grenme ortamlari, dgrenenin
konumuna ya da bulundugu ortamin
kapasitesine bagl olaraktan, baglam
farkinda unsurlar ile sekillenmektedir.

* RFID

* GPS

* Sensorlar

* Bio-geri doniit

Etkin olarak kisisellestirme saglayabilmesi

Ogrenenin baglamini temel alaraktan,
¢evreleyen 6grenme ortamlari 6grenenlere
kigisellestirilmis destek saglar.

* Bireysellestirilmis 6grenme veritabani

Kendi kendine 6grenmeyi diizenleyebilme

Cevreleyen 6grenme ortamlar1 6grenenlere
kendi 6grenme siireglerini
diizenleyebilecekleri fonksiyonlar
saglamaktadir.

* Takvimler
* Gorev listeleri
* Kullanici rehberi

Ogrenme topluluklart

Cevreleyen 6grenme, internet araciligiyla
saha tecriibesi sunarak dgrenenlere
¢evrimici topluluk olusturma imkani saglar,
boylece dgrenenler bu tiir topluluk iiyeleri
ile 6grenmeye yonelik etkilesimlerini
zenginlestirebilmektedirler.

* Bloglar ve forumlar
* Chat odalart
* Sosyal ag gruplari

Uyarlamali 6grenim

Cevreleyen 6grenme, 6grenenin durumu ve
ihtiyacina gore uyarlamalar
yapabilmektedir bu da gevreleyen
o0grenmeyi her bir 6grenenin 6grenme

ozelliklerine gore sekillenebilir kilmaktadir.

* Gerekli sistemlerin 6nerilmesi
* Ajan tabanli modeller

Yapisalci 6grenim

Cevreleyen 6grenme, 6grenenin art
bilgisini ve tecriibesini temel almalidir ki
sonrasinda daha yeni bilgileri edinmelerini
saglayabilsin.

* Test sistemleri
* Teshis sistemleri

2.2.7 Cevreleyen Ogrenme

Cevreleyen 6grenme, 6grenme materyaline her yerden degisik teknolojik aletlerden

faydalanilarak erisimidir. Genelde mobil 6grenme olarak ta adlandirilsa da daha

anlami genis kapsamlidir. Ciinkii ¢evreleyen-6grenme dedigimizde sadece PDA ya da

akilli telefon gibi mobil unsurlar1 degil 6grenciye materyale erisme imkani saglayan

tiim araglar1 anlariz.

Cevreleyen Ogrenmenin ayni bilgi iletisim teknolojilerinin egitim performansini

olumlu etkiledigi gibi, e-08renme siirecini daha iyi bir hale getirdigi iddia
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edilmektedir (Rahman 2006). Bu baglamda g¢evreleyen dgrenme teknolojik unsurlari
giinlik yasamimizin igerisine gomer ve fark edilemez bir hale getirir ( Hwang 2006).
Bu da 6grenmeyi kolaylastirmakla kalmaz ayn1 zamanda 6§renme siirecinde 6greneni
de rahatsiz etmeyecek bir hal alir. Ogrenen bu teknolojinin varligmi, ne kadar sik
kullansa da kullansin giindelik hayatin bir pargasi olarak gordiigiinden fark dahi
etmeyecektir. Kullanim kolayligi bakimindan bir c¢evreleyen Ogrenme ortamu,
ortalama teknoloji okuryazarligini asmayacak bir bilgi diizeyi ile rahatlikla
kullanilabilmeli. Bunun aksi bir durum o6grenme siirecini engeller ve Ogrenenin
dikkatini dagitarak bu siirecte basarisini olumsuz etkiler. Fakat dogru unsurlardan
olugmus bir ¢evreleyen O0grenim ortaminda teknoloji, hayatin igerisine iglenmis bir
sekildedir ve 6grenenin Ogrenme siirecinde bu teknolojileri kullanmada dikkatini
mevcut teknolojiden ziyade 6grenilecek materyale odaklanabilmesini saglamaktadir (

Li ve dig. 2005, ss. 207-216).

Ulagilabilir bilisim, bireysel 6grenme etkinliklerini gunlik yasamin icerisine
gomerek, “cevreleyen o6grenme”yi gerceklestirmesini saglamaktadir (Bick ve
Kummer 2008). Farkli bir sekilde ifade etmek gerekirse daha oOnceki destek
sistemlerine gore, bu yonde servis veren teknolojiler artmistir fakat bu teknolojilerin
giindelik hayatta gortintirliilikleri zayiflamistir. Bu teknoloji 6grenenlerin giindelik
hayatlarina islediginden dogal bir sekil alir ve bu da 6grenme siirecine, 6grenenin

daha kolay odaklanmasini saglamaktadir.

Cevreleyen 6grenmenin sahip oldugu bu yiiksek potansiyelin egitim alanina yenilikler
getirmesi kaginilmaz olarak goriilmektedir ve e-6grenmede paradigma kaymasina yol
acacagl beklenmektedir. Bu baglamda cevreleyen O6grenme, e-6grenmenin, mobil

ogrenmeden sonraki adimi olarak tanimlanmaktadir (Bomsdorf 2005).
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Sekil 2.2: Bomsdorf (2005) e-6grenmede paradigma kaymasi
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Kaynak: http://proj.ncku.edu.tw/research/articles/e/20090904/4.html [Erisim: 9 Ocak 2014]

Ogrenenlerin bireysel ihtiyaglar1 géz éniinde bulundurularak yiiksek kalitede 6grenme
materyallerine kolay kullanilabilen bir e-6grenme servisi ile erisiminin gittikce artan
farklilikta baglam ve durumlarda saglanmasi, ¢evreleyen 08renmenin amaci olarak

tanimlanabilmektedir (Bomsdorf 2005, Paraskakis 2005).

Cevreleyen 6grenmenin simdilik e-6grenmede gelinen en son nokta olmasi ve bu
noktaya kadar olan siure¢ su sekilde aciklanmaktadir (Hwang 2006). Kisisel
bilgisayarlarin yayginlagsmasi ve evimize kadar girmesiyle, bilgisayar destekli egitim
gindeme gelmistir. Sonrasinda Internet’in ortaya ¢ikisi ve yayginlagsmasi, buna bagl
olarak ta veri iletiminde gittikce gelismesi, web tabanli 6grenmeyi dogurmustur.
Cevreleyen Ogrenmeye asil zemin hazirlayan teknoloji, kablosuz ve mobil
teknolojilerin ortaya ¢ikisidir ki bu teknolojiler mobil-6grenmeyi ortaya ¢ikartarak
Ogrenme siirecine dahil olmada zaman ve mekan engelini kaldirmiglardir. Glinimuzde
bu mobil ve kablosuz teknolojilerin sonucu gelisen gomull yaygin bilisim sistemleri
cevreleyen 6grenmeyi dogurmustur. Her yeni basamak oncekilerden bagimsiz degil,
aksine onlar1 kapsayacak sekilde gelismektedir. Goriinmez olmasinin yani sira

cevreleyen 6grenmenin baska avantajlar1 da vardir.
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Hwang (2006) cevreleyen dgrenmenin avantajlarini, biri gorinmezlik olmak lzere su
sekilde dort maddede agiklamistir:

a. Ogrenme ortami baglam farkinda 6zelligi tasir; 6grenenin bulundugu ortam,
ortama ait bilgi ve veriler sistem tarafindan algilanabilir.

b. Sistem ve Ogrenen arasindaki etkilesim kisisellestirilmistir; bu da sisteme,
Ogrenenin kisiye 6zel destek saglayabilme sansi vermektedir.

c. Ogrenme gercek dinyayla iliskili olarak gergeklesir bu da &grenen icin
Ogrenilen kavramlari somutlastirir; 6rnegin o6grenci Ulkeleri cevreleyen bir
6grenme ortami sayesinde, o iilkelerin videolarini izleyerek ve resimlerine
bakarak ¢ok daha iyi 6grenir.

d. Ogrenme sireci varligini hissettirmez hayatin icine islemis sekildedir; dgrenen
bir yerden baska bir yere giderken, Ogrenme kesintiye ugramaz, sistem

rehberlige devam edebilir ¢iinkii sistem zamandan ve mekandan bagimsizdir.

Cevreleyen 6grenme, cevreleyen bilisim araclar araciligiyla tasarlanmasi durumunda,
O0grenme giinliik yasantimizin i¢ine gomiilii duruma gelir. Boylece giinliilk yasantimiz
icinde karsilagtigimiz sorunlart ¢dzmek, ihtiyacimiz olan bilgiye ulasmak igin bu
cevreleyen bilisim araglarina basvurdugumuzda bu ¢oziimler ve talep karsilamalari
giindelik hayatin kendi dogal ortaminda gibi karsilanir ve zorlanma olamadan ¢6ziiliir.
Cevreleyen 6grenme ortamlarinda da 6grenim hayatin igerisine islendiginde 6grenenin
teknolojiden cok igerige odaklanmasi saglanmis olur ve bu da 6grenme performansini

yukseltir.

Bahsi gecen o6zellikler goz oniinde bulunduruldugunda, kontroliin 6grenene verildigi
ayni zamanda isbirligine dayali bir 6grenme ortami olusturulmaktadir. Bu da 6grenim
imkanlarini ¢ogaltmakta, herhangi bir zamanda, mekéanda ve yasam boyunca dgrenme
olanagi saglamakta oldugu anlasiimaktadir (Bomsdorf 2005, Ducatel ve dig. 2001).
Cevreleyen 6grenmenin, icerik, pedagoji, kullanicilar ve 68renme ortamlar1 agisindan
dogrusallik gerektirmemesi, olusturulan ortamlarin daha esnek olmasini saglamaktadir.
Ayrica gevreleyen 6grenme, ileri teknoloji Urlnleri olan, cevreleyen zeka ve baglam
farkindalig: servisleri sayesinde, e-6grenmenin onindeki iki kilit engel olan zaman-

mekan ve para bariyerlerinin kalkmasi agisindan da faydalidir (Paraskakis 2005).
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3. YONTEM

Aragtirmanin bu bdliimiinde problemin ¢oziimiinde izlenen yonteme yer verilmis ve
strast ile arastirmanin modeli, arastirmanin 6rneklemi, veri toplama aracglari, verilerin
toplanmasi ve toplanan verilerin ¢ziimlenmesinde yararlanilan istatistiksel yontem ve

teknikler ele alinmustir.

3.1 ARASTIRMANIN MODELI

Aragtirma tarama modellidir ve gelistirilen ¢evreleyen 6grenme sisteminin 6grenciler
tarafindan kullanilmas1 saglanmistir. Mevcut Ogrenme ortamindaki durum tespit
edilmeye calisilmistir ve bu amacla da yapilandirilmig bir anket formu hazirlanarak

kullanilmistir.

Etkilesimsel 6grenme ortamlarinda 68renenlerin ¢evreleyen-6grenme siirecinde tatmini,
ogrenme etkinligi, verimliligi ve siireci takibi iizerine bir anket hazirlanarak var olan

O6grenme durumu tespit edilmeye ¢aligilmistir.

Ogrencilerin yapisalc1 cevreleyen-dgrenme ortamlarindaki tercihlerini incelemek igin
Tsai ve ¢alisma arkadaglar1 tarafindan gelistirilen CILES ve yeniden gbzden gegirilmis
CILES (CILES-R) versiyonlarinin teknik unsurlari, igerik unsurlart ve bilissel
unsurlarinin ana indikatorlerinin de entegre edildigi, 6ge agiklamalari uzmanlarin
Onerilerine gore yeniden diizenlenen CULES o6lgegi kullanilmistir ve bu 0Olgege
cevreleyen-6grenmenin iki 6zelligini ele alan siireklilik (SU) ve adaptif igerik (AI)
indikatorleri eklenmistir (6grencilerin konumlari, baglamlar ve bireysel ihtiyaglarin
tespit edilmesi temelinde kesintisiz egitim ve uyarlanabilir egitim materyalleri modeli
ile birlikte) (Ogata ve Yano 2004: Hwang ve digerleri, 2008; Yang ve digerleri, 2008).
Bu nedenle, ‘teknik boyut’ ta, cevreleyen-6grenme ortamlarinda teknik kullanim
degerlendirildi ve 'KK' ile 'SU' indikatorlerinden olusturuldu. 'Icerik boyutunda’,
cevreleyen-ogrenme ortamlarinda yer alan bilgilerin 6zellikleri incelenerek ve uygunluk

(UYG), 'Al' ve '¢oklu kaynaklar' (CK) indikatorlerinden olusturuldu. Bilissel boyutta,
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cevreleyen-6grenme ortamlarinda meydana gelen bilissel ve sosyal etkilesimler
incelenerek 'zamaninda rehberlik' (ZR) '6grenci ile goriisme' (OG) ve (Sorgulamali
O0grenme) indikatorlerinden olusturulmustur. Ayrica bu boyutlar asagidan (teknik)

yukariya (biligsel) bir dncelik siralamasina tabi tutulmustur.

Bu olgeklerin tamami, dgrencilerin yapisalci ¢evreleyen-6grenme ortamlarinin teknik,
icerik ve bilissel unsurlarima iligkin tercihlerini arastirmak amaciyla tasarlandi.
Dolayisiyla CILES ve CILES-R'nin st bilissel ve epistemolojik unsurlarindaki

'yansitici diisiinme' ve 'epistemolojik farkindalik' indikatdrleri CULES'ten ¢ikarilmistir.

Olgek konseptinin SU, Al ve ZR indikatdrlerine dagitilmasi nedeniyle 'giigliik'
indikatorleri de ¢ikarildi. Sonug¢ olarak, anketin ilk versiyonuna 40 madde dahil

edilmistir (her soruda bes madde bulunmaktadir).

Bu calisma kapsaminda kullanilan CULES o6lgegi ile ilgili her bir indikatoriin ayrintili

aciklamasi asagida sunulmaktadir:

a. KK indikatori, 6grencilerin ¢evreleyen-dgrenme ortamlarini ne kadar kullanimi

kolay bulduklarmi &lger. Ornegin, cevreleyen-6grenme ortamlarinda
dolasirken, kullanici dostu mobil-cihazlara sahip olmalarini tercih ederim.'

b. SU indikatérii, dgrencilerin gevreleyen-dgrenme ortammnim kendi dgrenme
stireclerini kesintisiz olarak takip etmelerine ne dl¢iide yardimci olduguna iliskin

alg1 diizeyini &lger. Ornegin, ' cevreleyen-6grenme ortaminda dolasirken,
O0grenme siirecimi takip etmeme yardimei olmalarini tercih ederim.’

¢. UYG indikatorii, 6grencilerin ¢evreleyen-6grenme ortamini ne dlgiide otantik ve
gercek yasam durumlarini temsil eder nitelikte bulduguna yonelik algi diizeyini
olcer. Ornegin, ' cevreleyen-6grenme ortamlarinda dolasirken, gergek yasam
ortamlarinin ne kadar karmasik oldugunu gostermelerini tercih ederim.'

d. Al indikatérii, dgrencilerin gevreleyen-6grenme ortamindaki ihtiyaglarma gore

belge ve bilgi tarama firsatlarina sahip olmay1 ne 6l¢iide tercih ettigine iliskin

alg1 diizeyini 6lger. Ornegin, ' cevreleyen-6grenme ortamlarinda dolagirken,
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ihtiya¢ duydugum bilgileri, - belge, gorintu veya ses - bana sunmalarin tercih
ederim.’

e. CK indikatorii, 6grencilerin ¢evreleyen-68renme ortamlarinin egitim konusu ile
iliskili ve cok sayida bilgi kaynagi icermesini ne 6lgiide tercih ettigine iliskin
alg1 diizeyini 6lger. Ornegin, ' cevreleyen-dgrenme ortaminda dolasirken, bir
O0grenme konusunu cesitli bakis acilari ilizerinden tartisabilmelerini tercih
ederim.’

f. ZR indikatorii, 6grencilerin 6grenme siirecinde dogru zamanda ve dogru yerde,
cevreleyen-6grenme ortamlari tarafindan sunulan uyarlamali ydnlendirme
desteginden yararlanmak iizere ZR alma firsatlarina sahip olmay1 ne o&lgiide

'

tercih ettigine iliskin alg1 diizeyini &lger. Ornegin, ' cevreleyen-6grenme
ortamlarinda dolasirken, dogru zamanda ve dogru yerde 6grenmeye kilavuzluk
etmek tizere faydali doniitler sunmalarini tercih ederim.'

g. OG indikatorii, 6grencilerin ¢evreleyen-dgrenme ortamlarinda kendilerini ifade
etme ve fikirlerini diger 6grencilere aktarma firsatlarina sahip olmay1 ne 6lgiide

'

tercih ettigine iliskin alg1 diizeyini &lcer. Ornegin, ' cevreleyen-6grenme
ortaminda  dolasirken, diger Ogrencilerden  fikirlerini  agiklamalarini
isteyebilmeyi tercih ederim.’

h. SO(Sorgulayan 6grenme) indikatdrii, oOgrencilerin  cevreleyen-dgrenme
ortamindaki SO siireclerine dahil olma firsatlarma sahip olmay1 ne 6lgiide
istedigine iliskin alg1 diizeyini dlger. Ornegin, ' ¢evreleyen-6grenme ortaminda

dolasirken, sorularin cevaplarini arastirma yoluyla bulabilmeyi tercih ederim.’

Bu indikatérlerin 6lgekteki soru numaralarti;

1 (KK) -2 (SU) - 3 (UYG) - 4 (Al) - 5(CK) - 6(ZR) - 7(OG) - 8(S0)

Cules 'in gelistirilmesinde diisiiniilen unsurlar teknik , icerik , bilissel olmak {izere
diisiiniilmiistiir. Teknik boyutta ¢evreleyen 6grenme ortamlarinin teknik kullanilabilme
ozelllikleri olgiilerek.; kullanim kolayhig1 tespit edilmistir.Icerik boyutunda ise
cevreleyen Ogrenme ortamlarinda yer alan bilgilerin 6zellikleri tespit edilerek ;
devamlilik ,ilgililik, uyarlanabilir icerik ve coklu kaynaklarin kullanimina yonelik

Olctimler yapilmigdir.Biligsel boyuta ise c¢evreleyen 0&grenme faaliyetlerinde
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gerceklestirilen biligsel faaliyetler ile sosyal etkilesimlere yonelerek; tam zamaninda
rehberlik , 6grenci ile goriisme, sorgulamali 6grenme Ol¢lilmiisdiir. GOzden gecirilmis

CILES ve CILES-R 6lgegi birlestirilerek yeni 6l¢ek Cules elde edilmisdir.

CILES ve CILES-R'de tiiretilen orijinal 6lgek CULES, yapisalci baglam bilingli, zaman
ve yerden bagimsiz 6grenme ortami 6lgegi; CILES, yapisalct internet tabanli 6grenme

ortamlar1 6lgegi olarak adlandirilmaktadir.

Bu &lgegin Tiirkgeye adaptasyonu ¢evirmen Feyyaz Sahin, YTU 6gretim
gorevlilerinden Bahri Besimoglu ve Canan Cankaya ile Yeditepe Universitesi 6gretim

gorevlisi Pinar Ergiil tarafindan yapilmistir.

3.2 VERIi TOPLAMA VE ANALIZ

3.2.1 Orneklem

Bu calismanin &rneklemini, Bahgesehir Universitesi (BAU) ve Yildiz Teknik
Universitesi'nde (YTU) &grenim goren ve uzaktan Ogrenme yodntemleri ile ders
igeriklerine sosyal aglar1 ve diger internet ortamlarim1 kullanarak erisen mobil erisim
araclarina sahip olan ve kullanan Ogrenciler olusturmaktadir. Her iki {liniversite de
cevreleyen-6grenme ortamini kullanan 6grenciler heterojen olarak random segilmistir ve
aragtirma Orneklemine dahil edilmistir. Sinif ortaminda toplamda 130 Ogrenciye

erisilmistir. Ogrencilerde kiz 6grenci sayis1 51 ve erkek dgrenci sayis1 79.

3.2.2 Verilerin Analizi

Toplanan veriler SPSS programi kullanilarak Tek Faktorlii Varyans Analizi (One-way

Anova) yontemi ile analiz edilmistir ve mean ve standart sapmalar tespit edilmistir.
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4. SONUC VE ONERILER

4.1 SONUC

Mevcut arastirmada cinsiyet, en ¢ok kullanilan mobil 6grenme araci ile bu araglari
kullanma suresi, cevreleyen 6grenme igerigine erisim yeri ve metodu faktoér olarak
belirlenmistir. Bu 5 faktoriin 8 indikator ile anlamli bir iligkisi olup olmadigi One-Way
ANNOVA kullanilarak tespit edilmeye calisilmis olup bu faktorlerden en ¢ok kullanilan
mobil ara¢ ve bu mobil araglar1 kullanma siiresi ile birer indikator arasinda anlami bir
bag bulunmustur. En ¢ok kullanilan mobil ara¢ faktoriinde katilimcilarin ¢ogunlugu
akilli telefon secenegini isaretlemislerdir (n=106). Akilli telefonu, notebook/netbook
secenegi (n= 16) ve tablet bilgisayar secenegi (n= 6) takip etmistir. Buradan ¢ikarilan
sonug, telefon Ozelligi yaninda hem tablet hem de notebook/netbook o6zelliklerini
tagimasi sebebiyle akilli telefonun tek basina bir ¢ok ihtiyaca karsilik verebildigi ve
siirekli yanimizda tasindigi i¢in diger mobil araglar1 kullanma oranlarini ¢ok asagiya
cekmigstir. Fakat yine zaman igerisinde akilli telefonlarin ve tablet bilgisayarlarin
yayilmasi ile multimedia player ya da PDA gibi sadece bir ya da iki fonksiyonu olan
mobil araclarin ise ¢evreleyen O6grenme acisindan giinliik kullanimdan neredeyse

tamamen kalktig1 gértilmektedir.

En ¢ok kullanilan mobil ara¢ faktoriiniin CULES 6lgegimizdeki indikatorler ile anlamli
iliskisi olup olmadigini dl¢tiigiimiizde sadece siireklilik (SU) indikatérii ile anlamli bir
iliski goriilmiistiir (Significance (,000) df (Between Groups =4 / Within Groups=125)
=15, 786). Diger indikatdrler ile anlamli bir iliski tespit edilememistir.

Mobil araglar1 kullanma siiresi faktoriinde ise katilimeilarin yine tamama yakini 4 yil ya
da daha fazla segenegini isaretlemistir ( n= 122 ). Sadece 1 kisi, 1 yil ve daha az
secenegini isaretlemistir. Bu da bize bir mobil 6grenme araci olarak akilli telefonlarin
uzun siiredir kullanildigin1 gosterir. Bu faktoriin ise sadece adaptif igerik (Al) indikatorii

ile anlamli bir iligkisi bulunmustur. Significance (,003) df ( BW=3 WG=126) F=4,806
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En ¢ok kullanilan ¢evreleyen 6grenme igerigi faktoriinde ise liniversitedeki dersler ( n=
8) en cok tercih edilen segenek olmustur ki bu da calismanin uygulandigi grubun
ozelligi ile ilgilidir. Bu faktoriin herhangi bir indikator ile anlamli bir iligkisi
bulunamamustir.

Mobil 6grenmede en ¢ok tercih edilen metot da katilimcilarin ¢ogunlugu (n = 85)
internetten icerik indirme secenegini isaretlemislerdir. Yine bu faktoriin de higbir

indikator ile anlamli bir iliskisi bulunamamustir.

Bu mobil 6grenme araglarina erisim yeri faktoriinde en ¢ok isaretlenen segenek ise ev (n
= 85) ve ikinci sirada ise diger (n = 20) segenegi isaretlenmistir ki bu segenege istedigin

yerden istedigin zaman erisilebilir anlami yiiklemektedir. Bu faktoériin de higbir

indikator ile anlaml1 bir iligkisi bulunamamistir.

Tablo 4.1: Cinsiyet faktorii ile indikatorlerin arasindaki iliski

Kullanim Kolayh (S: 1)

Streklilik (S: 2)

Uygunluk (S: 3)

Adaptif icerik ( S: 4)

Cinsiyet ile gevreleyen-
6grenme ortamlarini
kullanirken bu ortamlarin iyi
bir kablosuz ag iletisimine
sahip olmasini, kullanict dostu
baglam iliskili araglara sahip
olmasini, kullanimini
6grenmenin kolay ve kisa
siirede olmasini veya kullanici
dostu mobil araclara sahip
olmasini tercih etme arasinda
anlamli bag bulunamamustir.

Cinsiyet ile gevreleyen-
6grenme ortamlarini
kullanirken bu ortamlarn
ogrenme siirecimi desteklemek
i¢in bir 6grenme portfolyosu
kaydedebilmesini,
ogrendiklerimin kaydini
tutabilecek bir fonksiyonu
olmasini, 6grenme siirecimi
devam ettirecek araglari
saglayabilmesini veya
halihazirda takip etmekte
oldugum 6grenme yolunun
kaydni tutabilmesinin tercihi
arasinda anlaml bag
bulunamamustir.

Cinsiyet ile gevreleyen-
6grenme ortamlarini
kullanirken bu ortamlarin
kisiye uygun bilgiyi
sunmasini, 6grenmeyle
alakali ve anlamli bilgiyi
icermesini, gorev-6dev olarak
verilen islerin gergekei
olmasini veya gercek hayat
ortamlarinin ne kadar
karmasgik oldugunu
gostermesini tercih etme
arasinda anlamli bag
bulunamamustir.

Cinsiyet ile gevreleyen-
6grenme ortamlarini
kullanirken bu ortamlarin
resim, belge, ses, video v.b.
ihtiya¢ duyulan bilgiyi,
ogrenilmesi gerekenleri
ogrenebilmek i¢in dogru bir
yol ya da kisinin ilgili oldugu
bilgiyi se¢im yapabilmesi icin
cesitli tiirlerden bilgiyi
saglayabilmesi tercihi
arasinda anlaml bag
bulunamamustir.

Coklu Kaynak ( S: 5)

Zamaninda Rehberlik (S: 6)

Ogrenci Goriismesi ( S: 7)

Sorgulayan Ogrenme ( S: 8)

Cinsiyet ile cevreleyen-
6grenme ortamlarini
kullanirken bu ortamlarin
farkli ag1lardan konuyu
tartigabilecek ortam
saglayabilmesini, farkli
metotlar kullanarak bir
6grenme konusu
sunabilmesini, 6grenme
konusunu kesfetmek i¢in
farkli bilgi kaynaklari
sunabilmesini veya konuyla
ilgili zengin bir internet
kaynagina baglanabilmesini
tercih etme arasinda anlaml
bag bulunamamustir.

Cinsiyet ile cevreleyen-
6grenme ortamlarini
kullanirken bu ortamlarin
ogrenme siirecine dogru zaman
ve yerde faydali geri doniit
destegi, diisiinmeye itecek
anlamli sorular1 dogru zaman
ve yerde, ileri dlizey
ogrenmeyi miimkiin kilacak
uzman rehberligini ya da
dogru vakitte rehberligi
saglayabilmesini tercihi
arasinda anlaml bag
bulunamamustir.

Cinsiyet ile cevreleyen-
6grenme ortamlarini
kullanirken bu ortamlarda
diger 6grencilerle
arastirmami nasil
yiiriitecegim konusunu
tartigabilmeyi, diger
ogrencilerle konusabilme
sansina sahip olabilmeyi,
diger 6grencilerin benimle
fikirlerini tartigabilmeyi veya
diger dgrencilere kendi
fikirlerini sorabilmeyi tercih
etme arasinda anlamli bag
bulunamamustir.

Cinsiyet ile cevreleyen-
6grenme ortamlarini
kullanirken bu ortamlarda
fikirlerimi dlgebilecegim
arastirmalari yapabilmeyi,
yeni sorularima cevap
bulabilmek i¢in sonrasinda da
aragtirmalar yapabilmeyi,
sorunlar1 arastirmak i¢in
kendi yontemimi
tasarlayabilmeyi veya
arastirma yaparak sorularima
yanit bulabilmeyi tercih
arasinda anlamli bag
bulunamamustir.
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Tablo 4.2: Cinsiyet faktor

ii ile indikatorlerin arasindaki iliski olup olmadigini
gosteren ANOVA sonug tablosu

Kare Ortalamasi df Mean Square F Sig.

Q1 Between Groups 012 1 012 ,009 925
Within Groups 176,757 128 1,381
Total 176,769 129

Q2 Between Groups ,837 1 B37 1,621 205
Within Groups 66,056 128 516
Total 56,892 129

Q3 Between Groups 1,509 1 1,509 1,820 180
Within Groups 106,099 128 829
Total 107,608 129

Q4 Between Groups 279 1 279 260 611
Within Groups 137,229 128 1,072
Total 137,508 129

Qs Between Groups 837 1 B37 765 384
Within Groups 140,056 128 1,094
Total 140,892 129

Qs Between Groups ,368 1 368 . 341 560
Within Groups 138,163 128 1,079
Total 138,531 129

Qv Between Groups ,055 1 055 ,046 830
Within Groups 151,245 128 1,182
Total 151,200 129

Qs Between Groups 2,609 1 2,609 1,960 , 164
Within Groups 170,383 128 1,331
Total 172,992 129
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Tablo 4.3: En ¢ok tercih edilen mobil 6grenme araci faktorii ile indikatorlerin

arasindaki iliski

Kullanim Kolayh (S: 1)

Streklilik (S: 2)

Uygunluk (S: 3)

Adaptif icerik ( S: 4)

En ¢ok tercih edilen mobil
Ogrenme araci ile ¢evreleyen-
Ogrenme ortamlarini
kullanirken bu ortamlarin iyi
bir kablosuz ag iletisimine
sahip olmasini, kullanici dostu
baglam iliskili araglara sahip
olmasini, kullanimini
ogrenmenin kolay ve kisa
stirede olmasini veya kullanici
dostu mobil araglara sahip
olmasini tercih etme arasinda
anlamli bag bulunamamustir.

En ¢ok tercih edilen mobil
Ogrenme araci ile ¢evreleyen-
Ogrenme ortamlarini
kullanirken bu ortamlarin
ogrenme siirecimi desteklemek
igin bir 6grenme portfolyosu
kaydedebilmesini,
ogrendiklerimin kaydini
tutabilecek bir fonksiyonu
olmasini, 6grenme siirecimi
devam ettirecek araglar
saglayabilmesini veya
halihazirda takip etmekte
oldugum 6grenme yolunun
kaydmi tutabilmesinin tercihi
arasinda anlamli bir bag
bulunmustur.

Significance = ,000

df = Gruplar Arasi = 4

Grup I¢i =125 F =5, 786

En ¢ok tercih edilen mobil
Ogrenme araci ile ¢evreleyen-
Ogrenme ortamlarini
kullanirken bu ortamlarin
kisiye uygun bilgiyi
sunmasini, 6grenmeyle
alakali ve anlamli bilgiyi
icermesini, gorev-ddev olarak
verilen islerin gercekei
olmasini veya gercek hayat
ortamlarinin ne kadar
karmagik oldugunu
gostermesini tercih etme
arasinda anlamli bag
bulunamamustir.

En ¢ok tercih edilen mobil
Ogrenme araci ile ¢evreleyen-
Ogrenme ortamlarini
kullanirken bu ortamlarin
resim, belge, ses, video v.h.
ihtiyac duyulan bilgiyi,
Ogrenilmesi gerekenleri
ogrenebilmek i¢in dogru bir
yol ya da kisinin ilgili oldugu
bilgiyi secim yapabilmesi icin
cesitli tiirlerden bilgiyi
saglayabilmesi tercihi
arasinda anlamli bag
bulunamamustir.

Coklu Kaynak ( S: 5)

Zamaninda Rehberlik (S: 6)

Ogrenci Goriismesi ( S: 7)

Sorgulayan Ogrenme ( S: 8)

En ¢ok tercih edilen mobil
Ogrenme aract ile ¢evreleyen-
Ogrenme ortamlarini
kullanirken bu ortamlarin
farkli agilardan konuyu
tartisabilecek ortam
saglayabilmesini, farkli
metotlar kullanarak bir
o6grenme konusu
sunabilmesini, 6grenme
konusunu kesfetmek i¢in
farkl bilgi kaynaklar
sunabilmesini veya konuyla
ilgili zengin bir internet
kaynagina baglanabilmesini
tercih etme arasinda anlaml
bag bulunamamustir.

En ¢ok tercih edilen mobil
Ogrenme araci ile g¢evreleyen-
dgrenme ortamlarini
kullanirken bu ortamlarmn
ogrenme siirecine dogru zaman
ve yerde faydali geri doniit
destegi, diisinmeye itecek
anlamli sorulart dogru zaman
ve yerde, ileri diizey
6grenmeyi miimkiin kilacak
uzman rehberligini ya da
dogru vakitte rehberligi
saglayabilmesini tercihi
arasinda anlaml bag
bulunamamustir.

En ¢ok tercih edilen mobil
Ogrenme araci ile ¢evreleyen-
Ogrenme ortamlarini
kullanirken bu ortamlarda
diger 6grencilerle
arastirmami nasil
yiiriitecegim konusunu
tartigsabilmeyi, diger
ogrencilerle konugabilme
sansina sahip olabilmeyi,
diger 6grencilerin benimle
fikirlerini tartisabilmeyi veya
diger 6grencilere kendi
fikirlerini sorabilmeyi tercih
etme arasinda anlamli bag
bulunamamustir.

En cok tercih edilen mobil
Ogrenme araci ile ¢evreleyen-
6grenme ortamlarini
kullanirken bu ortamlarda
fikirlerimi 6lgebilecegim
arastirmalari yapabilmeyi,
yeni sorularima cevap
bulabilmek i¢in sonrasinda da
arastirmalar yapabilmeyi,
sorunlari arastirmak igin
kendi yontemimi
tasarlayabilmeyi veya
aragtirma yaparak sorularima
yanit bulabilmeyi tercih
arasinda anlamli bag
bulunamamuigtir.
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Tablo 4.4: En ¢ok tercih edilen mobil 6grenme araci faktori ile
indikatorlerin arasindaki iliski olup olmadigini gosteren ANOVA sonug¢
tablosu

Kare Ortalamas: df Mean Square F Sig.

Q1 Between Groups 7,283 4 1,821 1,343 258
Within Groups 169,486 125 1,356
Total 176,769 129

Q2 Between Groups 10,450 4 2,613 5,786 ,000
Within Groups 56,442 125 452
Total 66,892 129

Q3 Between Groups 7,083 4 1,933 2,420 ,052
Within Groups 99,875 125 799
Total 107,608 129

Q4 Between Groups 5,981 4 1,495 1,421 234
Within Groups 131,527 125 1,052
Total 137,508 129

Qs Between Groups 6,765 4 1,691 1.576 , 185
Within Groups 134,127 125 1,073
Total 140,892 129

Q6 Between Groups 1,971 4 ,493 , 451 GT A2
Within Groups 136,560 125 1,092
Total 138,531 129

Q7 Between Groups 8 17FF 4 1,544 1,330 ,262
Within Groups 145,123 125 1,161
Total 151,300 129

Qs Between Groups 8,281 4 2,070 135571 ,186
Within Groups 164,711 125 1,318
Total 172,992 129
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Tablo 4.5: Cevreleyen 6grenmede en sik kullanilan metot faktorii ile indikatorlerin

arasindaki iliski

Kullanim Kolayh (S: 1)

Streklilik (S: 2)

Uygunluk (S: 3)

Adaptif icerik ( S: 4)

Mobil 6grenmede en sik
kullanilan metot ile
cevreleyen-6grenme
ortamlarini kullanirken bu
ortamlarn iyi bir kablosuz ag
iletisimine sahip olmasini,
kullanici dostu baglam iligkili
araglara sahip olmasini,
kullanimint 6grenmenin kolay
ve kisa siirede olmasini veya
kullanict dostu mobil araglara
sahip olmasini tercih etme
arasinda anlamli bag
bulunamamustir.

Mobil 6grenmede en stk
kullanilan metot ile
cevreleyen-6grenme
ortamlarimi kullanirken bu
ortamlarin 6grenme siirecimi
desteklemek i¢in bir 6grenme
portfolyosu kaydedebilmesini,
ogrendiklerimin kaydini
tutabilecek bir fonksiyonu
olmasini, 6grenme siirecimi
devam ettirecek araglar
saglayabilmesini veya
halihazirda takip etmekte
oldugum 6grenme yolunun
kaydm tutabilmesinin tercihi
arasinda anlamli bag
bulunamamugtir.

Mobil 6grenmede en sik
kullanilan metot ile
cevreleyen-6grenme
ortamlarini kullanirken bu
ortamlarin kisiye uygun
bilgiyi sunmasini,
ogrenmeyle alakali ve anlamli
bilgiyi icermesini, gorev-6dev
olarak verilen islerin gergekgi
olmasini veya gercek hayat
ortamlarinin ne kadar
karmagik oldugunu
gostermesini tercih etme
arasinda anlaml bag
bulunamamuistir.

Mobil 6grenmede en stk
kullanilan metot ile
cevreleyen-6grenme
ortamlarimi kullanirken bu
ortamlarin resim, belge, ses,
video v.b. ihtiya¢ duyulan
bilgiyi, 6grenilmesi
gerekenleri 6grenebilmek i¢in
dogru bir yol ya da kisinin
ilgili oldugu bilgiyi se¢im
yapabilmesi i¢in ¢esitli
turlerden bilgiyi
saglayabilmesi tercihi
arasinda anlamli bag
bulunamamustir.

Coklu Kaynak ( S: 5)

Zamaninda Rehberlik (S: 6)

Ogrenci Goriismesi ( S: 7)

Sorgulayan Ogrenme ( S: 8)

Mobil 6grenmede en sik
kullanilan metot ile
cevreleyen-6grenme
ortamlarini kullanirken bu
ortamlarin farkli agilardan
konuyu tartisabilecek ortam
saglayabilmesini, farkli
metotlar kullanarak bir
o6grenme konusu
sunabilmesini, 6grenme
konusunu kesfetmek i¢in
farkli bilgi kaynaklar
sunabilmesini veya konuyla
ilgili zengin bir internet
kaynagina baglanabilmesini
tercih etme arasinda anlaml
bag bulunamamustir.

Mobil 6grenmede en stk
kullanilan metot ile
gevreleyen-6grenme
ortamlarimi kullanirken bu
ortamlarin 6grenme siirecine
dogru zaman ve yerde faydali
geri doniit destegi, diisiinmeye
itecek anlamli sorular1 dogru
zaman ve yerde, ileri dlizey
ogrenmeyi miimkiin kilacak
uzman rehberligini ya da
dogru vakitte rehberligi
saglayabilmesini tercihi
arasinda anlaml bag
bulunamamustir.

Mobil 6grenmede en sik
kullanilan metot ile
cevreleyen-6grenme
ortamlarini kullanirken bu
ortamlarda diger 6grencilerle
aragtirmami nasil
yiiriitecegim konusunu
tartigabilmeyi, diger
ogrencilerle konugabilme
sansina sahip olabilmeyi,
diger 6grencilerin benimle
fikirlerini tartisabilmeyi veya
diger dgrencilere kendi
fikirlerini sorabilmeyi tercih
etme arasinda anlaml bag
bulunamamustir.

Mobil 6grenmede en stk
kullanilan metot ile
gevreleyen-6grenme
ortamlarimni kullanirken bu
ortamlarda fikirlerimi
Olgebilecegim arastirmalart
yapabilmeyi, yeni sorularima
cevap bulabilmek igin
sonrasinda da arastirmalar
yapabilmeyi, sorunlari
arastirmak i¢in kendi
yontemimi tasarlayabilmeyi
veya arastirma yaparak
sorularima yanit bulabilmeyi
tercih arasinda anlaml bag
bulunamamustir.
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Tablo 4.6: Cevreleyen 6grenmede en sik kullanilan metot
faktoru ile indikatorlerin arasindaki iliskisini gosteren
ANOVA sonug tablosu

e — df Mean Square F Sig.

Q1 Between Groups 9,207 4 2,302 1.717 180
Within Groups 167,562 125 1,340
Total 176,769 129

Q2 Between Groups 1,002 4 ,250 475 754
Within Groups 65,891 125 527
Total 66,892 129

Q3 Between Groups 1,601 4 ,400 472 56
Within Groups 106,007 125 848
Total 107,608 129

Q4 Between Groups 6,931 4 1,733 1,659 164
Within Groups 130,577 125 1,045
Total 137,508 129

Qs Between Groups 1,444 4 ,361 323 ,862
Within Groups 139,449 125 1,116
Total 140,892 129

Qe Between Groups 12,396 4 3,099 3,071 ,019
Within Groups 126,135 125 1,009
Total 138,531 129

Q7 Between Groups 5,114 4 1,279 1,093 ,363
Within Groups 146,186 125 1,169
Total 151,300 129

Q8 Between Groups 3,129 4 , 782 578 681
Within Groups 169,863 125 1,359
Total 172,992 129
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Tablo 4.7: Mobil araglar: kullanim siiresi faktorii ile indikatorlerin arasindaki

iliski

Kullanim Kolayh (S: 1)

Streklilik (S: 2)

Uygunluk (S: 3)

Adaptif icerik ( S: 4)

Mobil araglarin kullanim
stiresi ile cevreleyen-6grenme
ortamlarini kullanirken bu
ortamlarn iyi bir kablosuz ag
iletisimine sahip olmasini,
kullanici dostu baglam iliskili
araglara sahip olmasini,
kullanimini 6grenmenin kolay
ve kisa siirede olmasini veya
kullanict dostu mobil araglara
sahip olmasini tercih etme
arasinda anlamli bag
bulunamamustir.

Mobil araglarin kullanim
sliresi ile gevreleyen-6grenme
ortamlarint kullanirken bu
ortamlarin 6grenme siirecimi
desteklemek i¢in bir 6grenme
portfolyosu kaydedebilmesini,
ogrendiklerimin kaydini
tutabilecek bir fonksiyonu
olmasini, 6grenme siirecimi
devam ettirecek araglar
saglayabilmesini veya
halihazirda takip etmekte
oldugum 6grenme yolunun
kaydmi tutabilmesinin tercihi
arasinda anlaml bag
bulunamamustir.

Mobil araglarin kullanim
stiresi ile gevreleyen-6grenme
ortamlarini kullanirken bu
ortamlarin kisiye uygun
bilgiyi sunmasini,
ogrenmeyle alakali ve anlaml
bilgiyi icermesini, gorev-6dev
olarak verilen iglerin gergekei
olmasini veya gercek hayat
ortamlarmin ne kadar
karmasgik oldugunu
gostermesini tercih etme
arasinda anlamli bag
bulunamamustir.

Mobil araglarin kullanim
sliresi ile gevreleyen-6grenme
ortamlarint kullanirken bu
ortamlarin resim, belge, ses,
video v.b. ihtiya¢ duyulan
bilgiyi, 6grenilmesi
gerekenleri 6grenebilmek i¢in
dogru bir yol ya da kisinin
ilgili oldugu bilgiyi se¢im
yapabilmesi igin ¢esitli
tiirlerden bilgiyi
saglayabilmesi tercihi
arasinda anlamli bag
bulunmustur.

Significance = ,003

df = Gruplar Arasi = 3

Grup I¢i =126 F = 4, 806

Coklu Kaynak ( S: 5)

Zamaninda Rehberlik (S: 6)

Ogrenci Goriismesi ( S: 7)

Sorgulayan Ogrenme ( S: 8)

Mobil araglarin kullanim
stiresi ile gevreleyen-6grenme
ortamlarini kullanirken bu
ortamlarin farkli agilardan
konuyu tartisabilecek ortam
saglayabilmesini, farkli
metotlar kullanarak bir
ogrenme konusu
sunabilmesini, §grenme
konusunu kesfetmek igin
farkl bilgi kaynaklart
sunabilmesini veya konuyla
ilgili zengin bir internet
kaynagina baglanabilmesini
tercih etme arasinda anlaml
bag bulunamamustir.

Mobil araglarin kullanim
stiresi ile gevreleyen-6grenme
ortamlarint kullanirken bu
ortamlarin 6grenme siirecine
dogru zaman ve yerde faydali
geri doniit destegi, diisiinmeye
itecek anlamli sorulart dogru
zaman ve yerde, ileri dlizey
ogrenmeyi miimkiin kilacak
uzman rehberligini ya da
dogru vakitte rehberligi
saglayabilmesini tercihi
arasinda anlamli bag
bulunamamustir.

Mobil araglarin kullanim
stiresi ile gevreleyen-6grenme
ortamlarini kullanirken bu
ortamlarda diger 6grencilerle
aragtirmami nasil
yiiriitecegim konusunu
tartigabilmeyi, diger
ogrencilerle konugabilme
sansina sahip olabilmeyi,
diger 6grencilerin benimle
fikirlerini tartigabilmeyi veya
diger 6grencilere kendi
fikirlerini sorabilmeyi tercih
etme arasinda anlamli bag
bulunamanmustir.

Mobil araglarin kullanim
stiresi ile gevreleyen-6grenme
ortamlarint kullanirken bu
ortamlarda fikirlerimi
Olgebilecegim arastirmalart
yapabilmeyi, yeni sorularima
cevap bulabilmek igin
sonrasinda da arastirmalar
yapabilmeyi, sorunlari
arastirmak i¢in kendi
yontemimi tasarlayabilmeyi
veya arastirma yaparak
sorularima yanit bulabilmeyi
tercih arasinda anlaml bag
bulunamamustir.
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Tablo 4.8: Mobil araglar: kullanim siiresi faktoru ile indikatdrlerin
arasindaki iliski olup olmadigini gosteren ANOVA sonug tablosu

Kare Ortalamas: df Mean Square F Sig.

Q1 Between Groups 3,783 3 1,261 ,918 434
Within Groups 172,986 126 1,372
Total 176,769 129

Qz Between Groups 3,340 3 1,132 2,208 ,090
Within Groups 63,552 126 ,504
Total 66,892 129

Q3 Between Groups 2,584 2 ,861 1,034 ,380
Within Groups 105,023 126 ,834
Total 107,608 129

Q4 Between Groups 14,120 3 4,707 4,806 ,003
Within Groups 123,388 126 ,979
Total 137,508 129

QS Between Groups 32687 & 1,089 997 397
Within Groups 137,626 126 1,092
Total 140,892 129

Q6 Between Groups 2,758 3 ,919 SB53 ,A67
Within Groups 135,773 126 1,078
Total 138,531 129

Q7 Between Groups 6,560 3 2,187 1,903 132
Within Groups 144,740 126 1,149
Total 151,300 129

Qs Between Groups 6,312 ] 2,104 1,590 ,195
Within Groups 166,680 126 1.323
Total 172,992 129
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Tablo 4.9: En ¢ok kullanilan ¢evreleyen 6grenme icerigi faktorii ile indikatorlerin

arasindaki iliski

Kullanim Kolayh (S: 1)

Streklilik (S: 2)

Uygunluk (S: 3)

Adaptif icerik ( S: 4)

En ¢ok kullanilan gevreleyen
Ogrenme igerigi ile
cevreleyen-6grenme
ortamlarini kullanirken bu
ortamlarn iyi bir kablosuz ag
iletisimine sahip olmasini,
kullanici dostu baglam iligkili
araglara sahip olmasini,
kullanimint 6grenmenin kolay
ve kisa siirede olmasini veya
kullanict dostu mobil araglara
sahip olmasini tercih etme
arasinda anlamli bag
bulunamamustir.

En ¢ok kullanilan gevreleyen
ogrenme igerigi ile gevreleyen-
Ogrenme ortamlarini
kullanirken bu ortamlarin
ogrenme siirecimi desteklemek
i¢in bir 6grenme portfolyosu
kaydedebilmesini,
ogrendiklerimin kaydini
tutabilecek bir fonksiyonu
olmasini, 6grenme siirecimi
devam ettirecek araglar
saglayabilmesini veya
halihazirda takip etmekte
oldugum 6grenme yolunun
kaydm tutabilmesinin tercihi
arasinda anlamli bir bag
bulunamamustir.

En ¢ok kullanilan gevreleyen
Ogrenme igerigi ile
cevreleyen-6grenme
ortamlarini kullanirken bu
ortamlarin kisiye uygun
bilgiyi sunmasini,
ogrenmeyle alakali ve anlamli
bilgiyi icermesini, gorev-6dev
olarak verilen islerin gergekgi
olmasini veya gercek hayat
ortamlarinin ne kadar
karmagik oldugunu
gostermesini tercih etme
arasinda anlaml bag
bulunamamuistir.

En ¢ok kullanilan ¢evreleyen
ogrenme igerigi ile
cevreleyen-6grenme
ortamlarmi kullanirken bu
ortamlarin resim, belge, ses,
video v.b. ihtiya¢ duyulan
bilgiyi, 6grenilmesi
gerekenleri 6grenebilmek i¢in
dogru bir yol ya da kisinin
ilgili oldugu bilgiyi segim
yapabilmesi i¢in ¢esitli
turlerden bilgiyi
saglayabilmesi tercihi
arasinda anlamli bag
bulunamamustir.

Coklu Kaynak ( S: 5)

Zamaninda Rehberlik (S: 6)

Ogrenci Goriismesi ( S: 7)

Sorgulayan Ogrenme ( S: 8)

En ¢ok kullanilan gevreleyen
Ogrenme igerigi ile
cevreleyen-6grenme
ortamlarini kullanirken bu
ortamlarin farkli agilardan
konuyu tartigabilecek ortam
saglayabilmesini, farkli
metotlar kullanarak bir
6grenme konusu
sunabilmesini, §grenme
konusunu kesfetmek i¢in
farkli bilgi kaynaklari
sunabilmesini veya konuyla
ilgili zengin bir internet
kaynagina baglanabilmesini
tercih etme arasinda anlaml
bag bulunamamustir.

En ¢ok kullanilan gevreleyen
ogrenme igerigi ile gevreleyen-
6grenme ortamlarini
kullanirken bu ortamlarin
ogrenme siirecine dogru zaman
ve yerde faydali geri doniit
destegi, diisiinmeye itecek
anlamli sorular1 dogru zaman
ve yerde, ileri dlizey
ogrenmeyi miimkiin kilacak
uzman rehberligini ya da
dogru vakitte rehberligi
saglayabilmesini tercihi
arasinda anlaml bag
bulunamamustir.

En ¢ok kullanilan gevreleyen
Ogrenme igerigi ile
cevreleyen-6grenme
ortamlarini kullanirken bu
ortamlarda diger 6grencilerle
arastirmami nasil
yiiriitecegim konusunu
tartigabilmeyi, diger
ogrencilerle konusabilme
sansina sahip olabilmeyi,
diger 6grencilerin benimle
fikirlerini tartigabilmeyi veya
diger 6grencilere kendi
fikirlerini sorabilmeyi tercih
etme arasinda anlamli bag
bulunamamustir.

En ¢ok kullanilan gevreleyen
ogrenme igerigi ile
cevreleyen-6grenme
ortamlarint kullanirken bu
ortamlarda fikirlerimi
Olgebilecegim arastirmalari
yapabilmeyi, yeni sorularima
cevap bulabilmek igin
sonrasinda da arastirmalar
yapabilmeyi, sorunlari
arastirmak i¢in kendi
yontemimi tasarlayabilmeyi
veya aragtirma yaparak
sorularima yanit bulabilmeyi
tercih arasinda anlamli bag
bulunamamustir.
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Tablo 4.10: En ¢ok kullanilan ¢evreleyen 6grenme icerigi faktorii ile

indikatorlerin arasindaki iliski olup olmadigini gosteren ANOVA

sonug tablosu

Kare Ortalamasi df Mean Square F Sig.

Q1 Between Groups 8,373 4 2,083 1,554 ,191
Within Groups 168,397 125 1,347
Total 176,769 129

Q2 Between Groups 4,373 4 1,093 2,186 ,074
Within Groups 62,519 125 ,500
Total 66,892 129

Q3 Between Groups 5,761 4 1,440 1,768 ,140
Within Groups 101,847 125 ,815
Total 107,608 129

Q4 Between Groups 3,672 4 ,918 ,857 ,492
Within Groups 133,836 125 1,071
Total 137,508 129

Qs Between Groups 2,330 4 ,583 525 TETE
Within Groups 138,562 125 1,108
Total 140,892 129

Qs Between Groups 3,692 4 ,923 ,856 , 493
Within Groups 134,839 125 1,079
Total 138,531 129

Q7 Between Groups 3,141 4 , 785 ,663 ,619
Within Groups 148,159 125 1,185
Total 151,300 129

Qs Between Groups 2,495 4 624 457 7l =74
Within Groups 170,497 125 1,364
Total 172,992 129
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Tablo 4.11: Cevreleyen 6grenim icerigine erisim yeri faktoru ile indikatorlerin

arasindaki iliski

Kullanim Kolayh (S: 1)

Streklilik (S: 2)

Uygunluk (S: 3)

Adaptif icerik ( S: 4)

Mobil 6grenime erigim yeri ile
cevreleyen-6grenme
ortamlarini kullanirken bu
ortamlarn iyi bir kablosuz ag
iletisimine sahip olmasini,
kullanici dostu baglam iliskili
araglara sahip olmasini,
kullanimini 6grenmenin kolay
ve kisa siirede olmasini veya
kullanict dostu mobil araglara
sahip olmasini tercih etme
arasinda anlamli bag
bulunamamustir.

Mobil 6grenime erigim yeri ile
cevreleyen-6grenme
ortamlarini kullanirken bu
ortamlarin 6grenme siirecimi
desteklemek igin bir 6grenme
portfolyosu kaydedebilmesini,
ogrendiklerimin kaydini
tutabilecek bir fonksiyonu
olmasini, 6grenme siirecimi
devam ettirecek araglar
saglayabilmesini veya
halihazirda takip etmekte
oldugum 6grenme yolunun
kaydini tutabilmesinin tercihi
arasinda anlaml bir bag
bulunamamustir.

Mobil 6grenime erigim yeri
ile gevreleyen-6grenme
ortamlarini kullanirken bu
ortamlarin kisiye uygun
bilgiyi sunmasini,
ogrenmeyle alakali ve anlaml
bilgiyi icermesini, gorev-6dev
olarak verilen iglerin gergekei
olmasini veya gercek hayat
ortamlarinin ne kadar
karmasgik oldugunu
gostermesini tercih etme
arasinda anlamli bag
bulunamamustir.

Mobil 6grenime erisim yeri
ile cevreleyen-6grenme
ortamlarint kullanirken bu
ortamlarin resim, belge, ses,
video v.b. ihtiya¢ duyulan
bilgiyi, 6grenilmesi
gerekenleri 6grenebilmek i¢in
dogru bir yol ya da kisinin
ilgili oldugu bilgiyi se¢im
yapabilmesi igin ¢esitli
tiirlerden bilgiyi
saglayabilmesi tercihi
arasinda anlamli bag
bulunamamustir.

Coklu Kaynak ( S: 5)

Zamaninda Rehberlik (S: 6)

Ogrenci Goriismesi ( S: 7)

Sorgulayan Ogrenme ( S: 8)

Mobil 6grenime erisim yeri ile
cevreleyen-6grenme
ortamlarini kullanirken bu
ortamlarin farkli agilardan
konuyu tartigabilecek ortam
saglayabilmesini, farkli
metotlar kullanarak bir
6grenme konusu
sunabilmesini, §grenme
konusunu kesfetmek i¢in
farkli bilgi kaynaklari
sunabilmesini veya konuyla
ilgili zengin bir internet
kaynagina baglanabilmesini
tercih etme arasinda anlaml
bag bulunamamustir.

Mobil dgrenime erisim yeri ile
cevreleyen-6grenme
ortamlarini kullanirken bu
ortamlarin dgrenme siirecine
dogru zaman ve yerde faydali
geri doniit destegi, diisiinmeye
itecek anlamli sorular1 dogru
zaman ve yerde, ileri dlizey
ogrenmeyi miimkiin kilacak
uzman rehberligini ya da
dogru vakitte rehberligi
saglayabilmesini tercihi
arasinda anlaml bag
bulunamamustir.

Mobil 6grenime erisim yeri
ile gevreleyen-6grenme
ortamlarini kullanirken bu
ortamlarda diger 6grencilerle
arastirmami nasil
yiiriitecegim konusunu
tartigabilmeyi, diger
ogrencilerle konusabilme
sansina sahip olabilmeyi,
diger 6grencilerin benimle
fikirlerini tartigabilmeyi veya
diger 6grencilere kendi
fikirlerini sorabilmeyi tercih
etme arasinda anlamli bag
bulunamamustir.

Mobil dgrenime erisim yeri
ile cevreleyen-6grenme
ortamlarint kullanirken bu
ortamlarda fikirlerimi
Olgebilecegim arastirmalart
yapabilmeyi, yeni sorularima
cevap bulabilmek igin
sonrasinda da arastirmalar
yapabilmeyi, sorunlari
arastirmak i¢in kendi
yOntemimi tasarlayabilmeyi
veya arastirma yaparak
sorularima yanit bulabilmeyi
tercih arasinda anlamli bag
bulunamamustir.
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Tablo 4.12: Cevreleyen 6grenim icerigine erisim yeri faktorii ile indikatorlerin
arasindaki iliski olup olmadigini gosteren ANOVA sonuc tablosu

Kare Ortalamas: df Mean Square F Sig.

Q1 Between Groups 8,675 4 2,169 16813 A
Within Groups 168,094 125 1,345
Total 176,769 129

Q2 Between Groups 2,385 4 ,596 1,156 ,334
Within Groups 64,507 125 516
Total 66,892 129

Q3 Between Groups 3,835 4 ,959 1185 , 334
Within Groups 103,773 125 ,830
Total 107,608 129

Q4 Between Groups 8,929 4 2,232 2170 ,076
Within Groups 128,578 125 1,029
Total 137,508 129

Q5 Between Groups 3,729 4 ,932 ,849 , 496
Within Groups 137,164 125 1,097
Total 140,892 129

Qe Between Groups 3,342 4 , 835 PO 7. 545
Within Groups 135,189 125 1,082
Total 138:921 129

Q7 Between Groups 2,961 4 , 740 ,624 ,646
Within Groups 148,339 125 113
Total 151,300 129

Qs Between Groups 1,320 4 ,330 ,240 915
Within Groups 171,673 125 1,373
Total 172,992 129

4.2 ONERILER

Bu arastirmanin sonuglar1 1s18inda bilginin nesilden nesile aktarilmasinda yeni dalga
teknolojilerin  kullaniminin tesvik edilmesine karsin, 06zgiin igerik kullaniminda
sinirliliklar ile karsilasilmaktadir. Bu smirliligin  kaynaginda o6grenenlerin  farkl
ortamlardaki ihtiyaglarina yonelik olusturulan hazir igeriklerin zaman iginde
ogrenenlerin ihtiyaglarini karsilamadigi ortaya ¢ikmustir. Ogrenenler icerikleri kendi
aracina indirerek kullanimin disinda farklilik olusturmamaktadir. Ogrenenin icerik ile
etkilesimi ve paylasimi yogun degildir. Bu anlamda egitim kurumlarinda g¢evreleyen
zeka ve baglam farkindaligit uygulamalarini destekleme amaci ile kurumun
ogrencilerine uygun igerikler gelistirilmelidir. Bu noktada dgrenenlerin yapilandirdiklar
bilgi deneyimleri dikkate almmmalidir. Ogrenenlerin bilgiyi ortak yapilandirdiklar:
platformlar daha Ozenle yonetilmeli ve Ogrenenlerin katkisinin 6nemli oldugu
hissettirilmelidir. Ogretenler ¢evreleyen dgrenme ortamlarmin kullaniminda daha aktif
rol almalidir. Igerik yonetiminde hazir igeriklerin yami sira dgrenenlerin siklikla

eristikleri bilgi kaynaklar1 kesfederek, etkilesimi bu kaynaklar ve cevreleyen zeka
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tizerinden de yiiriitebilmek adma sistem ve Ogrenen etkilesimini daha yogun

yagsamalidirlar.
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EK A.1: EGITIM MATERYALI

Yildiz Teknik Universitesi (YTU) Uzaktan Egitim Merkezi (UZEM), Ogretim
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Yildiz Teknik Universitesi (YTU) Ingilizce 1 dersi icin Adobe Presenter ile
hazirlanmus bir ders materyali goriintiisii

PROFILE

B w Regular and irregular verbs
e n ay 1 Complete the sentences with the verbs in the Past Simple.

dotcom millionaire

died
My granddad _was _(be) born in 1932. He (die) in 2009.
me

My parents g (meet) in London in 1983, They _;.n_ (get)
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b PR (lose) again.
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When he wen 15, he 7hEg = to Shanghai, 1 (can not) understand a word.
computer campany.
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Bahcesehir Universitesi Moodle OYS Engineering Ethics ders konularimin haftahk
siralanisi
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egitsel ajan
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Rules of Practice

2. Engineers shall perform services only in the areas of
their competence.

a Engineers shall undertake assignments only when
qualified by education or experience in the specific

Inligchuction
21,3 Profegzionsl Eihics
2.1.4 Professional EINiCs

2.2 Rules of Practice technical fields involved.

TR . Engincers shall not affix their signatures to any plans or
224 Rules ol Praclce documents dealing with subject matler in which they
T R lack competence or to any plan or document not
222 Protessional Oalications prepared under their direction and control.
T c. Engineers may accept assignments and  assume

responsibility for coordination of an entire project and

T T sign and seal the engineering documents for the entire
2.0 Professional Ovlizations project, provided that each technical segment is signed
and sealed only by the qualified engineers who prepared
the segment.
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EK A.2: YAPISALCI BAGLAM FARKINDALIGINA SAHIP CEVRELEYEN

OGRENME ORTAMI OLCEGI (CULES)

Bu ¢alisma cevreleyen 6grenme ortamlarinin, giinlitk hayatimizda
nasil kullanildigim1 6l¢meye yoneliktir.

Cinsiyet: E / K
En cok kullandigimiz mobil arag¢ hangisidir?

a) Notebook/Netbook
b) Tablet Bilgisayar
c) Multimedia Player
d) PDA

e) Akilli Telefon

f) Elektronik s6zlik

9 Diger(__ )

Bu mobil araclar ka¢ yildir kullaniyorsunuz?

a) 1 yil yadadaha az

b) 2wyl

c) 3yl

d) 4 yil ya da daha fazla

Mobil 6grenmede en sik kullandigin metot hangisidir?

a) Internetten igerik indirme

b) Gergek zamanli video derslerini takip etmek (asenkron)

c) Sanal siniflardan es zamanli dersleri takip etmek (senkron)
d) Mobil arag igerisindeki igeriklere erigim

e) Diger ( )

En cok kullandigimiz ¢evreleyen 6grenme iceriginiz nedir?

a) Universitedeki dersler

b) Yabanci dil 6grenimi

c) Sertifika edinimi igin egitimler
d) Is edinimi igin yiiriitiilen dersler
e) Diger ( )

Mobil 6grenime en sik erisim yeriniz?

a) Ev

b) Kampiiste
c) Seyahat
d) Sokakta
e) Diger
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1- U-6grenme ortamlarim kullanirken bu ortamlarin tercih ederim.

a) iyi bir kablosuz ag iletisimine sahip olmasini

b) kullanici dostu baglam iliskili araglara sahip olmasini
¢) kullanimini 6grenmenin kolay ve kisa siirede olmasini
d) kullanici dostu mobil araglara sahip olmasini

2- U-6grenme ortamlarim kullanirken bu ortamlarin tercih ederim.

a) Ogrenme siirecimi desteklemek i¢in bir 6grenme portfolyosu kaydedebilmesini
b) o6grendiklerimin kaydini tutabilecek bir fonksiyonu olmasini

C) Ogrenme siirecimi devam ettirecek araglari saglayabilmesini

d) halihazirda takip etmekte oldugum 6grenme yolunun kaydini tutabilmesini

3- U-6grenme ortamlarim kullanirken bu ortamlarin tercih ederim.

a) bana uygun bilgiyi sunmasini

b) 6grenmeyle alakali ve anlamli bilgiyi icermesini

C) gorev-ddev olarak verilen islerin gercek¢i olmasini

d) gercek hayat ortamlarinin ne kadar karmasik oldugunu gdstermesini

4- U-6grenme ortamlarim kullamirken bu ortamlarin saglayabilmesini
tercih ederim.

a) resim, belge, ses, video v.b. ihtiya¢ duydugum bilgiyi
b) 6grenmem gerekenleri 6grenebilmem igin dogru bir yol
c) ilgili oldugum bilgiyi

d) se¢im yapabilmem i¢in ¢esitli tiirlerden bilgiyi

5- U-6grenme ortamlarim kullanirken bu ortamlarin tercih ederim.

a) farkli agilardan konuyu tartisabilecek ortam saglayabilmesini
b) farkli metotlar kullanarak bir 6grenme konusu sunabilmesini
€) ogrenme konusunu kesfetmek icin farkli bilgi kaynaklari sunabilmesini
d) konuyla ilgili zengin bir internet kaynagina baglanabilmesini

6- U-6grenme ortamlarini kullanirken bu ortamlarin saglayabilmesini
tercih ederim.

a) Ogrenme siirecine dogru zaman ve yerde faydali geri doniit destegi
b) diisiinmeye itecek anlamli sorular1 dogru zaman ve yerde

¢) ileri diizey 6grenmeyi miimkiin kilacak uzman rehberligini

d) dogru vakitte rehberligi

7- U-6grenme ortamlarini kullanirken bu ortamlarda tercih ederim.

a) diger dgrencilerle arastirmami nasil yiiriitecegim konusunu tartisabilmeyi
b) diger 6grencilerle konusabilme sansina sahip olabilmeyi

c) diger 6grencilerin benimle fikirlerini tartigabilmeyi

d) diger 6grencilere kendi fikirlerini sorabilmeyi
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8- U-6grenme ortamlarim kullanirken bu ortamlarda tercih ederim.

a)
b)
c)
d)

fikirlerimi 6lgebilecegim arastirmalar1 yapabilmeyi

yeni sorularima cevap bulabilmek i¢in sonrasinda da arastirmalar yapabilmeyi
sorunlar1 arastirmak i¢in kendi yontemimi tasarlayabilmeyi

aragtirma yaparak sorularima yanit bulabilmeyi
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