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OZET

OGRENCI MERKEZLI EGITIM YONETIM SISTEMi TASARLANMASI VE
GELISTIRILMESI
(Yiiksek Lisans Tezi)

Yavuz ALTER

BILGI TEKNOLOJILERI PROGRAMI
Haziran 2013

Bilgisayar teknolojilerinin tiim hayatimizi etkiledigi giiniimiizde, egitim ve &gretim yavas
yavag uzaktan Ogrenme uygulamalarina yonelmektedir. Uzaktan Ogrenme kavraminin
temellerini olusturan egitim yonetim sistemleri ve egitim igerik yOnetimi sistemleri, basta
okullar olmak iizere bircok kurumun dikkatini ¢ekmistir. Bu kurumlar kendi egitim yonetim
sistemlerini kurmuslar ya da agik kaynak kodlu yazilimlardan yaralanmiglardir.

Ogrenci merkezli dgrenme, 6grencilerin bireysel farkliliklarini géz 6niine alarak onlarin
gereksinim duyduklar1 egitim ve dgretimin verilmesi yontemidir.

Bu tez ¢aligmasi ile alan taramasi sonucunda elde edilen veriler 1518inda 6grenci merkezli bir
egitim yonetim sistemi tasarlanmig ve adim adim gelistirilmistir. Egitim yOnetim sistemi
tasarlama ve gelistirme siireci sonunda elde edilen tecriibeler degerlendirilerek sonug ve
oneriler boliimiinde incelenmistir.

Tasarlanip gelistirilen egitim yonetim sistemi http://alterbreeze.net/oys/ internet adresi
iizerinden test yayinina agilmistir.

Anahtar Kelimeler: Ogrenci Merkezli Egitim, Egitim Yo6netim Sistemi, Uzaktan Ogrenme


http://alterbreeze.net/oys/

ABSTRACT

DESIGN AND PREPARATION OF STUDENT-CENTERED LEARNING
MENAGEMENT SYSTEM
(M.Sc. Thesis)

Yavuz ALTER

INSTRUCTIONAL TECHNOLOGIES PROGRAM
June 2013

Nowadays, Computer technologies affect all our lives with education and instruction are
turning to distance education applications. Learning management systems and learning
content management systems which form the basis of the concept of distance education are
particularly attracted the attention of many institutions, including schools. These institutions
have established their own learning management systems or open source softwares were
wounded.

Student-centered learning is the method of giving education and instruction students’ needs
which taking into consideration their individual differences.

With this thesis, a student-centered learning management system designed and developed as a
result of the screening of the data obtained. At the end of the process of design and
development learning management system, is discussed in the chapter assessing the results
and recommendations.

The learning menagement system which designed and developed has been activated in order
to be tried under the following web site : http://alterbreeze.net/oys/

Keywords: Student-Centered Learning, Learning Menagement System, Distance Education
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KISALTMALAR
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1. GIRIS

Bilgi teknolojilerinin, bilgisayar teknolojisi ile paralel bir sekilde hizla gelistigi giiniimiizde,
bu degisimlerin egitim ve 0gretime birgok olumlu yansimasi olmaktadir. Egitim ve 6gretim
kurumlar artik birgok temel islevini bilgisayar ve internet teknolojisi lizerinden yliriitmekte

ve bu sayede verimliligini arttirmaktadir.

Artik calisanlarin daha bagimsiz, daha yaratici, daha etkin olmasi istenmekte, bu durum ise
bilgi ve iletisim teknolojilerinin egitimde kullanilmasini zorunlu kilmaktadir. Bu dogrultuda
bir siiredir ¢ok c¢esitli bigimleri bulunan ve degisik teknolojileri birlikte kullanabilen,
oldukca genis kapsamli “uzaktan egitim” calismalar1 tiim diinyada benimsenmekte ve

uygulanmaktadir.

Uzaktan Egitim, basta zaman ve mekandan bagimsizligi ve alisgilmig egitime gore daha
diisiik maliyeti olmak {izere, baz1 6zellikleri sayesinde son yillarda biiyliik 6nem kazanmis
bir egitim yaklasimidir. Gelisiminde gesitli uygulama bi¢imleri bulmus olmasina ragmen,

internetin gliglenmesiyle birlikte, Internet’e Dayali Uzaktan Egitim ile 6zdeslesmistir.

Web tabanli Egitimin uygulanabilmesi i¢in EZitim Yonetim Sistemi adi verilen yazilimlar
gerekmektedir. Egitim Yonetim Sistemleri, kullanicilarin, derslerin, yardimci ders araglarinin
ve ders igeriklerinin yoOnetilmesi gibi temel gorevleri yerine getirmenin yani sira,
kullanicilarin davranig bilgilerini de kaydeder, isler ya da baska sistemlerde kullanilmak {izere
hazirlar. Bu sayede verilen egitimin kalitesini de arttirmak miimkiin olmaktadir (Karakuzu,

2002)

Ogrenci merkezli egitim, giiniimiiz modern egitim anlayisinin temelini olusturmaktadir. Bu
anlayisa gore, geleneksel olarak egitimin odak noktasi olan dgretmenlerin yerini 6grenciler
almiglardir. Her seyden once Ogrencilerin bireysel olarak zeka ve yetenekleri birbirinden
farklhidir. Dolayisiyla, 6grencilere verilecek egitim ve ogretimde bu farkliliklar1 6ngérecek

sekilde tasarlanmali ve uygulanmalidir.

Bu tez calismasina konu olan 6grenci merkezli egitim yonetim sistemi, uzaktan egitimde
kullanilmakta olan bir ¢ok sistemi baz alarak bunlardaki eksiklikleri tespit etmeyi
amaclamigtir. Alan caligmas1 sirasinda incelenen egitim yoOnetim sistemlerinin yapisi

incelenmis ve bir model elde edilmeye ¢alisilmistir.



11 AMAC

Bu tezin amaci uzaktan egitimde kullanilmak {izere 6grenci merkezli bir egitim yoOnetim
sistemi tasarlamak ve bunu gelistirmektir.

1.1.1 Alt Amaglar

e Ogrenci merkezli egitim ydnetim sistemi hazirlama asamalar1 nelerdir?
e Ogrenci merkezli egitim ydnetim sistemi nasil tasarlanmal ve gelistirilmelidir?

1.2 ARASTIRMANIN ONEMIi

Ogrenme yonetim sistemleri, tasarlanir ve gelistirilirken modern egitim anlayis1 olan 6grenci
merkezli olarak tasarlanmasi gerekmektedir. Boylelikle, uzaktan egitim hizmeti veren 6gretim
kurumlar1 6grencilerin becerilerini, zeka ve yeteneklerini gbz Onilinde bulundurmus
olacaklardir.

Uzaktan egitim kurumlari, temelde 6grencilerin farkliliklarini g6z oniinde bulundurmalidir.
Bu anlamda ¢aligmada, 6grenme yonetim sistemlerinde 6grenci merkezli bir yontem izleyerek
yeni yazilimlarin hazirlanmasi i¢in katki saglamasi amaglanmigtir.

1.3 SINIRLILIKLAR

Calismani en onemli sinirliligt her hangi bir egitim ve O6gretim kurumunda denenmemis
olmasidir. Bu nedenle, 6rnek olarak bir {iniversite ya da uzaktan egitim veren kurumda test
edilerek yeni bulgular elde edilmesine gerek goriilmektedir. Yeni bulgularin degerlendirilmesi
bundan sonra hazirlanacak egitim yonetim sistemlerinin gelistirilmesine 151k tutacaktir.



2. UZAKTAN EGITIiM

Uzaktan egitim kavrami ¢ok eskilere dayanmasina karsin gelisen teknolojiye dayali olarak
degisim gostermektedir. Giinlimiizde bilgi ve iletisim teknolojilerine dayali uzaktan egitim

hizla yayilmaktadir.

Uzaktan egitim, gerek geleneksel yontemlerle ¢oziilemeyen egitim sorunlariin ¢éziim
arayislarindan biri olarak kabul edilmesi, gerekse sagladigi olanak ve esneklikler nedeniyle
yayginlasmaya devam ederken, ortaya ¢ikacak problemlerin ¢oziimiini de beraberinde

getirecek bicimde gelismektedir.

Uzaktan egitim ihtiyaclari, bu alanda yapilan ¢aligmalar1 yonlendirirken, uygulamalardan
cikarilan dersler ve Oneriler yeni uygulamalar: sekillendirmektedir. Uygulamalar sonrasinda
ortaya cikan problemlerin ¢ozlimleri ve olusturulacak uzaktan egitim modelleri icin
temkinli ve titiz ¢aligmalar gerekmektedir. Gilinlimiizde uzaktan egitim konusunda gelinen
noktada uzaktan egitim uygulamalarinda iyi 6rneklerin olusturulabilmesi i¢in engel teskil
eden unsurlarin ¢oziimiine ve gereken olusumlarin ve mekanizmalarin gerceklesmesine

yonelik gerekli diizenlemeler iizerinde ¢alisilmaktadir (Egitim Calisma Grubu, 2006).

Bircok tiniversite ve bazi egitim kurumlar1 egitimi destekleyici nitelikte Internet iizerinden
ders agarken, tiimiiyle Internet ilizerinden program acan bazi {iniversiteler de (virtual

university) bulunmaktadir.

Bilgi cagi insani, kendini siirekli yenileme ve gelistirme ihtiyacim1 fazlasiyla
hissetmektedir. Sadece mesleki kazanimlar i¢in degil, kisisel gelisim i¢in de “Yasam boyu
ogrenme (Lifelong Learning)” kavrami giderek yayginlasmakta ve dolayisiyla “siirekli

egitim” talebini arttirmaktadir.

Egitim almak isteyen Ogrenci sayisinin artmasi, mesleki gelisim ihtiyact dogrultusunda
organizasyonel gelisim gergegi egitim alaninin daha ¢ok genislemesi sonucunu dogurmakta
ve uzaktan egitim yayginlagsmaktadir. Geleneksel egitim ortamlarinda egitim imkanlaria
ulasmada zorluk ¢eken bireyler, 6zellikle de engelliler i¢in uzaktan egitim Oncelikli bir
firsat niteligindedir. Ayrica, genis Kkitlelere ulasacak uzaktan egitim programlari
gelistirilirken yliz yiize egitimin avantajlarii yakalayacak yaratici tasarimlara ihtiyag

duyulmaktadir (Egitim Calisma Grubu, 2006).



Uzaktan egitimle ilgili tanimlamalardan bir kac1 su sekildedir:
California Distance Learning Project (CDLP) uzaktan egitimi su sekilde tanimlamaktadir:

"Uzaktan egitim programi Ogrenciyle egitsel kaynaklar arasinda baglant1 kurarak egitimi
gerceklestiren bir sistemdir. Uzaktan egitim programlarinin herhangi bir egitim kurumuna
kayitl bulunmayan kimselere de egitim imkani sagliyor olmasi bizlere, son donemde

Ogrenciye tanman egitim imkanlarinin artmakta oldugunu gosteriyor” (Aslantiirk, 2002).

United States Distance Learning Association (USDLA)"in tanimi da su sekildedir:

"Uydu, video, audio grafik, bilgisayar, multimedya teknolojisi gibi elektronik araglarin
yardimiyla, egitimin uzaktaki 6grencilere ulastirilmasidir. Uzaktan egitim; Ogretmenleri
icine alan Ogretim ile Ggrencileri igcine alan 0grenim olmak iizere iki temel boliimden
olusmaktadir."

USDLA, 6gretmen ve dgrencinin birbirlerinden cografi olarak uzak oldugunu belirterek bu
egitim programinda elektronik araglarin ya da yazili materyal ve matbu malzemelerinin

kullanilmas1 gerektiginin altin1 ¢izer.

Baslangicta egitim programina takviye olarak ortaya konulan uzaktan egitim programi
sonralar1 egitim alaninda ¢okca ragbet géren bir program olmustur. Giinlimiizde kolejler,
universiteler, kiigiik ya da biiylik is gruplari, egitim acenteleri, askeri kuvvetler, dini
kuruluslar, endiistri kuruluslari, 6zel girisimciler ve daha bir¢oksahada, uzaktan egitim

programi oldukca ragbet gormektedir.
Mclsaac ve Gunawardena’ya gore ise;

“Uzaktan egitim, d6gretmen ve Ogrencinin zaman ve mekan olarak ayr1 oldugu egitimdir.”

(Mclsaac, 1996).

Uzaktan egitim, egitimci ile Ogrencilerin ayn1 mekanda olmadan gergeklestirdikleri
egitimdir. Bu modelde egitimci ile 6grenciler arasinda bir iletisim yolu kurulur. Egitimci bir
ucta ders verirken; dgrenciler iletisim yolunun imkanlarma bagli olarak evlerinden, farkl
binalardan, farkli sehirlerden ve hatta farkli ilkelerden egitime katilabilirler (Baskomdircii,

1996).

Uzaktan Egitim, geleneksel 6grenme-0gretme yontemlerindeki sinirliliklar nedeniyle sinif
ici etkinliklerin yiiriitilme olanag bulunmadigi durumlarda egitim c¢alismalarini

planlayanlar ve uygulayanlar ile 6grenenler arasinda iletisim ve etkilesimin 6zel olarak



hazirlanmis 6gretim iiniteleri ve g¢esitli ortamlar yoluyla belli bir merkezden saglandigi bir

ogretim yontemidir.

Uzaktan egitim; 6grenci ve dgretim elemanlarinin farkli cografi mekanlarda oldugu, ders
malzemesi aktarimi ve etkilesimin teknolojiden yararlanilarak gerceklestirildigi egitim

bigimidir (Aslantiirk, 2002).

2.1 INTERNET’E DAYALI UZAKTAN EGITIM

Internet’e Dayali Uzaktan Egitim, Internet yapisini kullanan biitiin egitim modellerinin
icinde yer aldig1 bir yelpazeyi belirtmek iizere kullanilan bir isimdir. Bununla birlikte, ayn
stirecler i¢in kullanilan farkli isimlendirmeler de s6z konusudur: Dagitimli Uzaktan Egitim (
Distrubuted Distance Education) ya da Uzaktan Egitim ( Distance Learning) gibi. (Nart,
2007).

2.1.1 Sanal Simif (Virtual Classroom) Modeli

Internet’e Dayali Uzaktan Egitim kapsaminda incelenebilecek bir modeldir. Ogretmen ve
Ogrencilerin yiiz yiize gelmedigi, dersin zamanuyumsuz ve ¢evrimigi olarak verildigi bir
siif yapist olusturur. Diinyanin farkli yerlerindeki 6grencilerin ayni sinifta yer almasina
olanak tanimasi bakimindan, uzaktan egitim anlayisina ¢ok uygun bir yap1 sergilemektedir.
Sanal gerceklik (virtual reality) ortamlariyla desteklenen, sanal kiitliphane gezintileri ya da
savas benzetimleri gibi egitimde kullanilan uygulamalar1 da bulunmaktadir (Kaya Z. ,

Uzaktan Egitim, 1.cilt, 2002).

2.1.2 Web Tabanh Uzaktan Egitim Modeli

Ders igeriklerinin, kaynaklarin, 6dev ve projelerin web ortaminda sunuldugu, derslerle ilgili
belgelere erisimi saglamak iizere baglantilarin hazirlandigi, 6grencilere ait e-posta listeleri

gibi araglarin kullanildigi bir modeldir. Diinya genelinde ¢ok zengin bir Kkiitiiphane



olusturan web sayfalarmin etkin kullanimin1 saglamaya yonelik ¢alismalarin  ve
zamanuyumsuz egitim modellerine duyulan gereksinimin karsilanmasinda hizli ve yaygin
bir arag olan web sayfalarinin 6n plana ¢ikmasinin bir Sonucu olarak goriilmektedir (Nart,
2007).

2.1.3. Web Tabanh Sanal Simif Modeli

Internet’e Dayali Uzaktan Egitim denildiginde ilk akla gelen model, Web Tabanli Uzaktan
Egitim Modeli olmaktadir. Ancak tartisilmaya basladigi giinden bu yana, modelin
uygulanmasinda bazi degisiklikler olmustur. ilk baslarda sadece ders iceriklerinin web
sayfalar1 seklinde Internet ya da yerel ag ortamina sunulmast ve www lizerindeki
kaynaklara baglantilarin saglanmasi seklinde uygulamalar1 goriilen model, gereksinimlerin
daha belirginlesmesi ve web erisiminin hizli, kolay ve ucuz hale gelmesiyle birlikte Sanal

Sinif uygulamalariyla biitiinlegsmistir.

Sanal smif uygulamalarinda Web ortamindan daha farkli arabirimler araciligiyla iletisim
saglanmasina ragmen, zamanlar Web ortamina kayilmis, sanal siniflar Web ortamlarinda
olusturulmaya baslamistir. Zaman uyumlu ve zamanuyumsuz araglarin Web ortaminda
birlikte kullanilmasi ile bu karisik model iyice giiclenmis, sonu¢ olarak Web Tabanli Sanal

Sinif Modeli ad1 verilen bir model ortaya ¢ikarilmistir (Nart, 2007).

2.1.4. Mobil internet’e Dayali Model

Mobil Internet, Internet’teki icerigin Mobil sebeke {lizerinden terminaller araciligiyla
kullanicilara aktarilmasidir. Ozellikle cep telefonlar1 igin gelistirilen uygulamalarla
duyulmus yeni bir teknolojidir. Internet’e gore bazi iyi yanlart oldugu gibi eksik yonleri de

s0z konusu olmaktadir (Giirol, 2001).

Mobil Internet, Kablosuz Uygulama lletisim Kurallarin1 (Wireless Application Protocol —
WAP) kullanir. Bu sayede cep telefonlari, kisisel sayisal yardimcilar (Personal Digital
Assistant -PDA) ya da mobil bilgisayarlar araciligiyla, bilgiye her an, her yerden erisme

olanag1 sunmaktadir. Birgok web uygulamasinin WAP ayaklar1 da bulunmakta ve kablosuz



veri iletisimin gerek hizlanmasi gerekse ucuzlamasi ile birlikte, Mobil Internet’in

hayatimizdaki yeri gittikge biiyiimektedir (Giirol, 2001).

Giliniimiizde kablosuz araglar kullanilarak yiiriitiilen egitim programlar1 bulunmaktadir.
Omegin Massacuhusets Hastanesi Néroloji Béliimii’nde doktorlar kablosuz iletisim
araciligiyla es son arastirma sonuglarini goriip kendi goriis ve gozlemlerini aktarabilmekte,

sistem en giincel bilgileri sunmaktadir (Granger, 1990).

Ulkemizden bir baska drnek ise NEMESIS projesidir. Halen bir dershane ve bir okulda
kullanilmakta olan projede, egitimde takip, bilgi alma, aile, okul ve 6grenci aSrasindaki
iletisim konular1 islenmektedir. Ogrencinin devam durumu, 6diil/ceza, not, duyuru goriisme
istekleri gibi bilgiler okul tarafindan cep telefonu araciligiyla velilere gonderilmekte ya da

veliler WAP ya da Internet araciligiyla istedikleri zaman bu bilgilere ulagabilmektedirler

(Giirol, 2001).

2.2. WEB TABANLI EGIiTIiM VE ONEMi

WTE yaklagiminin giiniimiizde bu kadar 6nemli hale gelisindeki etkenler, modelin hizli
gelisimini ve yapilan yatirrmlarin sebebini anlamak agisindan énemlidir. ilk akla gelen
neden genellikle web ortaminin zamandan ve mekandan bagimsiz olusu, bu sayede “nerede
ne zaman olursa olsun bilgiye erisim” ilkesinin saglanmasidir. Egitim almak isteyen
kimselerin ¢ogu basta is olmak tiizere cesitli nedenlerle, zaman ve mekan sinirlamalar1 olan
alisilmis egitim yaklasimindan faydalanamamakta, boylece WTE’ nin esnek ve bagimsiz

[3

yapist onem kazanmaktadir. Ancak WTE sadece “zamandan ve mekandan bagimsizlik”

ozellikleriyle 6n plana ¢ikmaz.
Bundan bagka 6nemli 6zellikleri de vardir:
Kigsisellestirilebilir Egitim

Verilen egitimin, sirket, boliim, grup hatta kisiye gore oOzellestirilebilmesini saglar. Bu

anlamda, WTE kisisellestirilebilir bir egitim tiiriidiir.



Etkilegimli Egitim

Ogrencilerin gercek hayata uygun olarak gelistirilmis benzetimlerle, coklu ortam
uygulamalariyla ve Internet ortaminin sagladig araglarla, 6gretmen ve diger 6grencilerle

etkilesimli bir sekilde calismasina olanak verir.

Giincel Icerik

Egitim igeriginin her zaman giincel olacak bigimde degistirilmesinin saglanabildigi bir

ortamdir.

Osrenci Merkezli Egitim

Ogrenciye verilecek egitimin, O&grencinin kapasitesine gore degil, 0Ogrencinin
gereksinimlerine gore belirlenebilmesini saglar. Bu sayede “Ogrenci merkezli egitim”

anlayis1 benimsenebilmektedir.

Osrenci Yonetimli Egitim

Ogrencinin ¢evrimigi topluluklar olusturmasina olanak veren, dgrencinin kendisi i¢in igerik ya

da program olusturabildigi bir ortamdir.

WTE’ nin hizli gelisiminde zaman/mekan bagimliligin1 ortadan kaldirmas: kadar egitim
yaklagiminda 6nemli degisiklikler getirmesi ve maliyeti diislirmesinin de énemli bir rolil

vardir.

Web tabanli uzaktan egitimin, geleneksel uzaktan egitime gore sayilabilecek yararlar

sunlardir:
1. Egitim merkezinden tiim diinyaya bilgi gonderilir,
2. Postalama masrafi ortadan kalkar. Bilgi dagitimi baski ve tasima masraflari

sifirlanmig olarak internet iizerinden yapilir,

3. Bir servisten tiim bilgi diizeltilip gilincellestirilir,



4, Ogreten ve ogrenenler arasinda metin, grafik iletisim gibi cesitli dgretim
teknikleriyle etkilesim saglanir,
o. Internet yazimda isbirligine olanak saglar,

6. Ogrenciler geri bildirimlerini kolayca yaparlar (Kaya Z. , 2001).

Ayrica; egitimin istenilen yer ve zamanda alinabilmesi, bireye uygun icerik ve 0grenme
yontemlerinin gelistirilebilmesi, 6grenme hiz1 ve dinlenme araliklar1 gibi segeneklerin birey

tarafindan belirlenebilmesi gibi faydalar1 da yer almaktadir.
Ancak, uzaktan egitimin sayilan yararlarinin yani sira bazi olumsuzluklari da vardir:

1. Ogrenme ortamlarinda énemli goriilen yiiz yiize etkilesim ortam ve olanaklar,

2. Ogrenme siirecinde karsilagilan 6grenme giicliiklerinin aninda ¢oziilememesi ve bu
durumun ardindan gelisebilecek sikintilar,

3. Aninda yardim gérememe ve sorunun giderilememesinden kaynaklanan davraniglarin
gelisimi,

4. Kendi kendine ¢alisma aligkanligi olmayan ve bu yetenegini gelistirmemis bireyler
icin planlama zorlugu,

5. Calisan bireylerin kendine ayiracaklar1 vakitte ders calisma zorunlulugu,

6. Laboratuvar, atdlye gibi uygulama agirlikli konularin islenmesindeki sinirliliklar,

7. Ogrenci sayisindaki fazlalik nedeni ile iletisimdeki smirliliklar (Anadolu Universitesi,
2006).

Uzaktan egitim teknolojileri genel olarak etkilesimli ve etkilesimli olmayan uzaktan
o0grenme sistemleri olarak smiflandirilmaktadir. Internet ve iletisim teknolojilerindeki
gelismeler uzaktan egitimde maliyetin digiiriilmesinin yani sira, etkilesim, zengin gorsel
materyal kullanim1 ve eszamanli ya da farkli zamanli uygulama olanaklar1 da saglamistir.
Uzaktan egitim uygulamalar1 daha onceden genellikle etkilesimli degilken egitim
teknolojilerindeki gelismeler Ogrenci-ogretmen etkilesimini artiracak uzaktan egitim

sistemlerinin kullaniminin tercih edilmesini saglamstir.

Uzaktan egitim icin gelistirilecek olan 6grenme modelinin etkili olabilmesi icin genis
etkilesim ve ortak calisabilme olanaklari bulunmalidir. Bu nedenle en etkili 6grenme
modeli olusturmada egitimin sosyal olma 6zelligini vurgulayan insan faktoriinii 6n plana
cikaran ortak calisma ve etkilesimi kolaylastiracak araglar g¢evrimici (online) egitim

materyallerinde en 6nemli unsurlar olarak yer almalidir (Arslan, 2003).



Etkilesimli uzaktan 6grenme sistemleri etkilesimin senkron ve asenkron bi¢imde olmasina
gore iki kategoride ele alinabilir. Uzaktan egitimde yayin (Multi cast / Unicast-
Broadcasting), ve Talep iizerine yaym (on Demand) tiirlerine gore etkilesim birebir-gift
yonlii, birden-coga tek yonlii olabildigi gibi giiniimiiz teknolojileri ile birden-coga cift

yonlii etkilesim ve iletisim miimkiin olmaktadir.

Uzaktan egitim uygulamalarinin birgogunda farkli egitim, 06gretim fonksiyonlari
dogrultusunda degisik teknolojilerin karisimi kullanilmaktadir. Kullanilacak teknolojiler
metin, ses, gorlintli ve elektronik ortam gibi degisik ortamlarda farkli uzaktan egitim amagh

kullanim potansiyeline sahiptir.

Baslica uzaktan egitim teknolojileri mektup yoluyla 6gretimden, basili materyal, radyo,
televizyon, audio ve video kasetler, coklu ortam, bilgisayar destekli egitim, elektronik posta,
internet, veritabanlari, uydu teknolojileri ve videokonferanstan sanal gerceklige kadar genis

bir yelpazede yer almaktadir (Nart, 2007).

2.3. UZAKTAN EGITiM TEKNOLOJILERI

Uzaktan egitim teknolojileri genel olarak etkilesimli ve etkilesimli olmayan uzaktan
ogrenme sistemleri olarak smiflandirilmaktadir. Internet ve iletisim teknolojilerindeki
gelismeler uzaktan egitimde maliyetin diisiiriilmesinin yani sira, etkilesim, zengin gorsel
materyal kullanimi1 ve eszamanli ya da farkli zamanli uygulama olanaklar1 da saglamistir.
Uzaktan egitim uygulamalar1 daha Onceden genellikle etkilesimli degilken egitim
teknolojilerindeki gelismeler Ogrenci-O6gretmen etkilesimini artiracak uzaktan egitim

sistemlerinin kullaniminin tercih edilmesini saglamistir.

Uzaktan egitim icin gelistirilecek olan 6grenme modelinin etkili olabilmesi i¢in genis
etkilesim ve ortak calisabilme olanaklari bulunmalidir. Bu nedenle en etkili 6grenme
modeli olusturmada egitimin sosyal olma 6zelligini vurgulayan insan faktoriinii 6n plana
cikaran ortak calisma ve etkilesimi kolaylastiracak araglar cevrimici (online) egitim

materyallerinde en dnemli unsurlar olarak yer almalidir (Arslan, 2003).

Etkilesimli uzaktan 6grenme sistemleri etkilesimin senkron ve asenkron bigimde olmasina
gore iki kategoride ele alinabilir. Uzaktan egitimde yaymn (Multi cast / Unicast-

Broadcasting), ve Talep ilizerine yaym (on Demand) tiirlerine gore etkilesim birebir-gift
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yonlii, birden-¢oga tek yonlii olabildigi gibi giinlimiiz teknolojileri ile birden-¢oga gift

yonlii etkilesim ve iletisim miimkiin olmaktadir.

Uzaktan egitim uygulamalarimin bir¢ogunda farkli egitim, Ogretim fonksiyonlar
dogrultusunda degisik teknolojilerin karisimi kullanilmaktadir. Kullanilacak teknolojiler
metin, ses, goriintli ve elektronik ortam gibi degisik ortamlarda farkli uzaktan egitim amacli

kullanim potansiyeline sahiptir (Nart, 2007).
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3. EGITIM YONETIM SISTEMLERI (LEARNING MANAGEMENT
SYSTEMS)

Diinyada ve yurdumuzda, Web Tabanli Uzaktan Egitime verilen 6nem gittik¢e artmaktadir.
Buna paralel olarak ¢ogu iiniversite biinyesinde, hem kampus i¢inden hem de kampus
disindan Ogrencilere egitim vermek iizere programlar hazirlanmaktadir. Ancak bu
programlarin basarilt ve etkin bir sekilde isleyebilmesi, sadece ders iceriklerinin Web
ortamina taginmasiyla olanakli degildir. Ders igeriginin verilmesi uzaktan egitimin 6nemli
bir yonli olmakla birlikte, programlarin saglikli bir sekilde ilerlemesi i¢in bir takim

gorevlerin de yerine getirilmesi gerekmektedir.

Ogrenme ortamlar1 egitim kaynaklarma tek bir noktadan erisimi saglarken, egitim ydnetim
sistemleri fonksiyonalite saglar. Egitim yonetim sistemi, internet teknolojisini kullanarak
egitim kaynaklari ile 6grenciler arasindaki etkilesimi yonetirler. Egitim dogrudan ve dolayli
olarak kaynak harcamaya neden oldugundan, 6zellikle {ist yonetim hakkinda bilgi sahibi

olmay1 gerektirir.

Egitim Yonetim Sistemi (EYS), bu noktada ortaya c¢ikan bir yazilimdir. Cevrim-i¢i bir
ogrenme ortaminin hazirlanmasi ve sunulmasi icin gerekli olan altyapiyr saglamaktadir. Ders
iceriklerinin hazirlanmasindan 6grencilerin transcriptlerinin dokiilmesine kadar WTE’ nin her
asamasinda devrede olmali, kullanici ve derslerin etkin ve giivenli yonetimini saglamali,
sohbet odalari, e-posta, tartisma ya da haber gruplari gibi internet olanaklarinin 6grenciler

tarafindan kullanimina olanak saglayacak sekilde tasarlanmalidir (Bulurman, 2003).

3.1. EYS HAZIRLAMA ASAMALARI

Egitim Yonetim Sistemi hazirlama asamalar1 genel olarak su basliklarla agiklanmaktadir:

Hazirlik-Dokiimantasyon

1. Ihtiyag analizi ve problem durumunu saptama
2. Kaynak materyallerini toplama

3. Konularin 6grenilmesi ve 68renen stratejileri
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4. Yeni diisiinceler gelistirme ve bu diisiincelerin tasarimi

Verilecek egitimin igerigine ve hedef kitleye bagli olarak, metin, ses, goriintii, animasyon,
yardimci linkler vb. materyaller hazirlanmalidir. Egitici, 68renci ve elektronik kaynaklarin
sanal ortamda bulusmasi saglanmalidir. Materyaller aras1 etkilesim saglanmali ve bu da
basariy1r artirmaya yonelik olmalidir. Siteye konulacak materyaller egitici ve 6grenciyi yiiz

yiize goriigtiirmeyi gerektirmemelidir.
Materyallerin 6zellikleri sunlar olmalidir:

1. Canli, 6gretici, akademik temelli ve ilgi ¢ekici olmali
2. Efektif olarak yonetilebilmeli, kolayca ulagilabilmeli
3. Kullanim kolayligi olmal
4

Goriintiileme, degerlendirme ve yorumlarla desteklenmeli

Uygulama ve teoriyi bagdastiran her iki alanda da en son teknolojiyi yansitan ders ve
konulara yer verilmelidir. Konuyu miimkiin oldugunca ¢abuk ogretebilen modiiler bazda

egitim olanaklar1 saglanmalidir.

Tasarim
1. Ogretim tasarimi ve dgretim stratejileri
2. Dersin organizasyonu ve akis semasinin tasarimi
3. Ornek derslerin tasarimi

4. Dersin programlanmasi/Yazilimin tasarimi

Hazirlanan materyallere bagh olarak tutarli, esnek, konuyla iligkili grafikler iceren sayfalar
hazirlanmalidir. Bu sayfalar konularla tam uyumlu olmalidir. Gerekli bilgi ve dokiimanlarin
indirilebilmesine olanak saglanmalidir. Igerik hazirlanirken konunun kisa ve &z olarak
verilmesine dikkat edilmeli, sikict ayrintilara yer verilmemelidir. Dersler devamli giincel

tutulmali, Tiirkge dilbilgisi kurallarina uyulmali ve akici olmalidir.

Uvygulama ve Gelistirmeyi Tamamlama

1. Destekleme materyallerinin {iretilmesi
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2. Degerlendirme ve yeniden gézden gecirme
3. Hatalar1 giderme, kontrol, sifreleme, son uyarilar, paketleme

Hazirlanacak sayfalara, 6grencilere konular bazinda se¢im olanagi saglayan linkler konulmali,
egitici ve diger Ogrencilerle iletisim igin e-mail, forum ve e-groups eklentileri yapilmalidir.
Belirli zamanlarda, taninmis kisiler online chat ortamina ¢agrilmali ve 6grencilerin bu gibi
forumlara katilarak web sitesine 1sinmalar1 saglanmalidir. Tartisma gruplarinda 6grenci,
anlamadiklarin egitici ve diger d6grencilere sorabilmeli, konular etrafinda bir tartisma ortami

saglanabilmelidir (Siemens, 2004).

3.1.1 EYS’nin Temel Gorevleri

Bir Egitim Yonetim Sistemi yazilimmin yerine getirmesi gereken temel goérevler asagida

listelenmistir:

3.1.1.1 Kullanicilarin Tanimlanmasi ve Yonetilmesi

EYS’ de ders igerikleri, internete ya da yerel aga acik olan bir sunucu iizerinden Web
araciligiyla 6grencilere sunulur. Ancak ¢ogu zaman bu aga erisebilen herkesin, derslere de
erisememesi gerekir. O halde genel erisime acik ag ortaminda, sunulan bilgiye erisecek
olan 6grenciler ile bu bilgiyi ve erisimi diizenleyecek olan yonetici ve/ya da 6gretmenlerin

belirlenmesi ve yonetilmesi gerekmektedir (Aslantiirk, 2002).

3.1.1.2 Ders i¢eriklerinin Hazirlanmasi

Ders igerikleri Web ortaminda sunulabilecek her tiirlii veriden olusabilir. Bu igerikler,
dersin sorumlusu tarafindan kendi kisisel bilgisayar1 iizerinde hazirlanabilecegi gibi, EYS’
nin sagladigi arabirimler kullanilarak da olusturulabilir. EYS’ nin bu amag i¢in ders

igeriklerinin hazirlanmasini kolaylastiracak bir takim sablonlar saglamasi olanaklidir.
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EYS, hazir olan ders igeriklerinin sisteme eklenmesini saglayarak daha farkli bir rol oynar.
Ders sorumlulari, kendilerine saglanan arabirim araciligiyla, daha O©nceden baska
programlar araciligiyla olusturduklart igerikleri, Ogrencilere sunulmak {iizere sisteme

eklerler (Aslantiirk, 2002).

3.1.1.3 Derslerin Yonetilmesi

Bir WTE ortaminda birgok &grenci ve birgok ders olabilir. Ogrenciler ile dersler arasindaki
iliskilerin yonetilmesi EYS’ nin sorumlulugundadir. Bir derse hangi 6grencilerin kayith
oldugu ya da bir 6grencinin hangi derslere kayith oldugunun belirlenmesi gibi islemler bu

kapsamdadir (Aslantiirk, 2002).

3.1.1.4 Ogrenciye Ozel Programlarin Hazirlanmasi

WTE, kisiye gore ozellestirilebilir bir egitim tiiriidiir. Bu baglamda, 6grenciye 6zel ders
iceriklerinin hazirlanmasi, sistemde bulunan igeriklerden Ogrenciye 6zel programlarin
cikartilmast s6z konusudur. Burada iki farkli yok vardir. Ders sorumlusu kendi
degerlendirmelerine gore, belirleyecegi dgrencilere, 6zel programlar hazirlayabilecegi gibi,
ogrenci bagarimlarini otomatik olarak degerlendiren ve sonuglara gore yeni igerikler ya da
kisisel programlar hazirlayan yazilimlar gelistirilerek EYS ile biitiinlestirilebilir (Aslantiirk,
2002).

3.1.1.5 Odev/Proje Verme ve Toplama

Ogrencilere 6dev ya da projelerin ulastirilmas1 ve bunlarin toplanarak degerlendirilmesi,
degerlendirme sonuglarinin 6grencilere duyurulmasi gibi islevler, EYS’ nin sagladig1 bir
arabirimin kullanilmas1 ile tek merkezden kolaylikla vyiiriitiilebilecek isler olarak

gortilmektedir (Nart, 2007).
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3.1.1.6 Sinav ve Testlerin Hazirlanmasi Uygulanmasi

Bazi WTE uygulamalarinda, ders doneminin sonunda 6grenciler bir merkezde toplanarak
sinava girerler. Ancak diinyanin farkl iilkelerinden derse katilan 6grenciler icin boyle bi
uygulama kabul edilebilir degildir. Bu durumda, dersteki basarilarin degerlendirilmesi igin,
ogrencilerin ¢evrimigi olarak katilabilecekleri sinav ve testlere gereksinim vardir. EYS, bu

simav ve testlerin hazirlanmalar1 ve uygulanmalari i¢in arabirimler saglamaktadir.

3.1.1.7 Ogrenci Davramslarimin izlenmesi

Ogrencilerin katildiklar1 derslerdeki davranislarmin izlenmesi, basarry1 arttirmak iizere
onlemler alinmasimi saglayabilir. Ogrencinin dersin sayfalarim ne hizla gectigi ya da
sisteme ne kadar bagli kaldig1 hangi sayfalar1 goriintiiledigi gibi bilgiler egitimin basarisi
acisindan gerekli olabilir. Bu tip bilgilerin tutulmasi ve sunulmasi isleri EYS tarafindan

yerine getirilir.

3.1.1.8 Ogrencilerin basar1 durumlarimin degerlendirilmesi

Ogrencilerin basari durumlarmin degerlendirilmesi, egitimin amacina ulasmasinda yarar
saglayacag gibi, alinacak diger derslerin 6n gereksinimlerinin karsilanip karsilanmadiginin
goriilmesi ya da egitim sonunda verilecek sertifika ya da diplomalarin belirlenmesi
acisindan da gereklidir. Bir takim raporlamalar1 da kapsayan degerlendirme islemleri, EY'S’

nin gorevleri arasindadir (Aslantiirk, 2002).

3.1.1.9 iletisim Ortaminin Saglanmasi ve Araclarin Yonetilmesi

Sistem kullanicilart arasinda zaman uyumlu ya da zamanuyumsuz iletisimi saglamak {izere
farkli araglar bulunmaktadir: tartisma listeleri, sohbet odalari, eposta listeleri, bireysel e-
postalar.. gibi. EYS, bu aracglarin saglanmasi ve etkin bir bigimde kullanilmalari,

giincelleme, gelistirme gibi bir takim islerin yapilmasi agsamalarinda gérev almaktadir.
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Ozetlenecek olursa; bir Egitim Y&netim Sistemi su islemleri gergeklestirebilmelidir:

Kurslar1 (dersleri) ¢evrimigi yayimlayabilmeli,

Ogrenciler ile ilgili tiim islemlerin elektronik olarak yapilabilmesine olanak saglamal,
Cevrimigci olarak testler, sinavlar ve yoklamalar yapabilmeli,

Ogrenciler ve aileleri icin sisteme giris yapilabilmeli ve notlar kontrol edilebilmeli,
Ogrenciler i¢in ¢evrimici tartisma forumlar1 olmal,

Miifredat, raporlar, testlere ve sinavlara ulagim olmali,

Ogretim elemanlar1 ve 6grenciler arasinda bir e-mail iletisimi kurulabilmeli,

© N o o B~ w DN PE

Ogretim elemani rahatca tiim derslerini ve degerlendirmelerini kontrol edebilmelidir.
(Toper, 2003).

3.2 ONCEKIi CALISMALAR

Gilinlimiizde ticari veya acik-kaynak yazilim olarak gelistirilmis bir¢ok {iriin bulunmaktadir.
Cogu Linux isletim ortamlarinda ¢alismak amaciyla web tabanli olarak gelistirilen bu
platformlar 6zellik ve yapilart agisindan da farkliliklar gostermektedirler. E-6grenim
platformlarinin ilk 6rneklerinden giiniimiize gosterdikleri gelisme ile c¢esitli sekilleri ve

yapilart olusmustur (Nart, 2007).

3.2.1. E-Ogrenim Platformlar1

Ticari Platformlar

Diinyada pek cok ticari e-6grenim platformu bulunmaktadir. Ticari platformlar bu ¢aligmanin
ilgi alaninda bulunmadig i¢in bu alandaki calismalarin en ¢ok kullanilanlar Tablo 3.1°de

verilmistir.
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Tablo 3.1 - Yaygin Olarak Kullanilan Ticari E-Ogrenme Platformlar:

Platformun Adi U retici/Gelistirici Ulkesi Gelistirici Web Adresi
Aventa Learning Aventa Learning. Inc. ABD | http://swww.aventalearning.com
WebMentorLMS [ Avilar ABD | http://swww.avilar.org
Blackboard Blackboard Inc. ABD | http://swww.blackboard.net/
Centra Centra Software ABD | http://www.centra.com
EClassroom eCollege ABD | http://sww . eclassroom.com
I-mba Embanet Corporation | Kanada | http://www.embanet.com
Lotus IBM 7 7

o ABD | hitp://www lotus.com
LearningSpace
IVLE (Integrated | National University of
Virtual Learning Singapore Singapur | https:/ivle.nus.cdu.sg
Environment)
Intral.earn Intral.earn Software _ - )
_ ) ABD | http://www.intralearn.com
Corporation
el.earnGate [.earning Technology
ABD | hitpr//www. leartechpartners.com
Partners
Luvit LUVIT AB Isvee | hup://www. luvit.com
Livel.ink Openlext Corp. Kanada | http://www.opentext.com
Fotal LCMS Sum lotal ABD | httpr//www sumtotalsystems.com
Virtual-U Suite ElearningSolutions ' : e
Kanada | http://elearningsolutionsine.com
Inc.
FopClass ¢- WBT Systems ;
e Irlanda | http://www.awbtsystems.com
L.earning Suite
Web('l WebCT ABD | hups//wwwawebel.com
(Carswell, 2002)
Acik Kaynak Platformlar

Acik Kaynak (Open Source), 6zgiir yazilim olarak adlandirilan ve yazilimi olusturan kisi,
kurum veya kurulus tarafindan yazilim kaynak kodlarinin size dagitim esnasinda veya
istenirse verilmesini, yazilimin degistirebilmesini, parcalarinin yeni yazilimlar icerisinde

kullanabilmesini ve bunlarm yapilabilecegini bilmemizi saglamaktadir (Call1 1., 2003).

Genel Kamu Lisans1t (GPL) serbest yazilimlari, degistirme ve paylasma haklarinin sakli
tutulmas1 ve yazilimin biitiin kullanicilar i¢in serbest olmast amaci ile olusturulmus bir
lisanstir.

Bu sayede {iriiniin gelistirilmesi ve

olabilmektedir (Call1 1., 2003).

istege gore uyarlanmasi miimkiin
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Acik kaynak kodlu e-6grenim platformlarindan teknoloji ve kullanim bakiminda gelismis ve

yaygin olanlar asagida siralanmistir.

Tablo 3.2 - Acik Kaynak Kodlu E-Ogrenme Platformlari

Platformun . Gelistirme
Uretici/Gelistirici Gelistirici Web Adresi

Adr Dili
LRN ML el hitp:/'www.dotlm.org
Adept Adept Php hitp:adept.sourceloree.net
ALL Virtual School Perl http:/www virtualschool.edu/ale/
alutor Foronto Universitesi Php hitp://www.atutor.cn
Bazaar Athabasca Universitesi Perl hitp://bazaar.athabascau.ca
Bodington Leeds Universitesi Java https://bodington.org
BSCW Fraunhoter Universites Pvthon | hitp://bsew fitfraunholer.de
Claroline Louvain Universitesi Php hitp:/www.claroline.net
ClassWeb LCLA Php. Perl | http:/classweb.ucla.edu
CourseWork | Stanford Universitesi Java [ hup:/eetcoursework.stanford.edu
Fledge Utah Universitesi Java http:/feledge.sourcelorge.net
enCore [eksas Universitesi Java hitp:/lingua.utdallas.edu/encore
Fled Helsinki Universitesi Python [ hup:/ el uiah.ti
ILIAS Kiiln Universitesi Php hup:/iwww.ilias.uni=koeln.de
Moodle Curtin Teknoloji

. & Php http://moodle.org
Liniversitesi

OpenCourse | Paul M. Jones Php hitp://opencourse.net
Spaghetti Claudio Erba ve ark. ‘

) Php hup:/iwww . spaghettilearning.com
Learning
Liportal JA-SIG Collaborative Java hitp:/ www.uportal.org

(Carswell, 2002)

3.3 EYS STANDARTLASTIRMA CALISMALARI

Gegmis, hayatimizda devrim yapan buluslarin standartlar1 olmadan kabul géremediklerini
ispatlamaktadir. Elektrik i¢in Gerilim (220V, 110V) ve prizlerin standart hale getirilmesi,
internet i¢in kullanilan iletisim protokolleri (TCP/IP, http, HTML...) ve daha bir¢ok kesif i¢in

gelistirilen standartlar, onlarin yaygin olarak kullanilmasina neden olmustur.

Egitim Yonetim Sistemlerinin de basariy1 yakalayabilmesi ve genel kabul gérmesi i¢in;
icerik, egitim materyali ve 6grenme sistemi mimarilerine standartlar getiren diizenlemelere
ihtiya¢c vardir. Son birkag yildir bu yonde calismalara baslanmis olmasi e-6grenim
sistemlerinin basariy1 yakalayacaklarinin bir gostergesi olabilir. Bu caligsmalar diinyanin

bircok y e r i n d e bircok organizasyon tarafindan yapilmaktadir. Bunlardan en énemlileri;
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IEEE Egitim Teknolojileri Standartlar1t Komitesi (LTSC), Gelismis Dagitik Egitim Kurulu
(ADL) , IMS Global Egitim Konsorsiyumu, (AICC), PROMOTEUS dir (Toper, 2003).

3.3.1 SCORM (Sharable Content Object Reference Model) Paylasilabilir icerik Nesnesi
Basvuru Modeli Standartlar

Bilgisayar teknolojilerinin erken donemlerinde kullanilan programlama dilleri ile yeni bir
yazilim {retmek olduk¢a zor ve ugrastirict olmaktaydi. Programci bir metin editSriine
yazilimin ¢alismast icin gerekli olan algoritmay1 yazar ve programi g¢alistirirdi. Program
calismaya basladiginda, programcinin yazdigi siraya gore, gerceklesmesi gerekenler
uygulamaya koyulurdu. Istege uygun calismaz ise, hatayr bulmak igin programcinin yazdig

bir siire kadar d a problemin neden kaynaklandigin1 bulmak i¢in harcanirdi.

Bilgisayar programciliginda yasanan en onemli gelisme, bu tiir programlama dillerinin,
yasanan zorluklar1 ortadan kaldiracak bir sekilde evrim gegirmesi olmustur. Lineer bir
sekilde kodlama gerektiren program dilleri (Procedural porgramming) yerine organize
edilmesi kolay, kiiclik parcalardan olusan, modiiler yapidaki programlar, daha karmasik
yapilarin daha hizli ve kolay iiretilmesine olanak saglamistir. Boylece hazirlanan bir modiil
farkli bir uygulamada kolayca kullanilabilir hale gelmistir. Bu programlama dilleri nesne
tabanli programlama dilleri (Object Oriented Programming - OOP) olarak
adlandirilmuslardir (Calli 1., 2003).

Nesne tabanli programlama dillerinde yasanan bu gelismeler, kitap icerigi gibi hazirlanan,
puzzle pargasi gibi sadece bulundugu yerde anlamli igerik pargalarindan olusan ve bu
sekilde programlanan e-d6grenme yazilimlarmi da olumlu bir sekilde etkilemistir. Ogrenme
nesneleri de modiiler bir yapida hazirlanabilmekte; bu nesneler birbirleri ile kolayca
birlestirilebilmekte; egitim yonetim sistemleri ile kolay etkilesebilir ve ¢aligabilir bir yapida

olabilmektedir. SCORM'un ¢ikis noktasi da “Paylasilabilir Icerik Nesneleri” olmustur.
SCORM, bir e-6grenme yaziliminin, dayanikli, yeniden kullanilabilir, diger yazilimlarla
birlikte caligabilir, ulasilabilir olmasi i¢in gelistirilen standartlardan uyarlanarak

olusturulmus bir bagvuru modelidir (Call1 1., 2003).
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SCORM"un Gelisim Evreleri

1997 yilinda Amerika Savunma Bakanlig1 tarafindan kurulan ADL organizasyonuna, federal
ve 6zel kurumlara onderlik etmesi ve egitim ihtiyaglarina destek olmasi amaciyla kullanilacak
teknoloji tabanl egitime yonelik standartlar gelistirmesi gorevleri verilmis ve ilk gelistirme
labratuvarlar1 da bizzat savunma bakanlhigi tarafindan kurulmustur. Daha sonra bu
organizasyona, Ingiltere ve Kanada'dan basta olmak iizere pek ¢ok uluslararasi

organizasyonla birlikte tiniversiteler de akademik olarak destek vermeye baglamstir.

ADL'nin ¢aligmalar1 dogrultusunda, e-0grenme alaninda gelistirilmis bir¢ok standart tek bir
basvuru modeli ¢atis1 altinda toplanmaya baglanmistir. SCORM olarak adlandirilan bu
modelin ilk siirimii, SCORM 1.0, Ocak 2000'de, takip eden siirtimleri, 1.1 ve 1.2, Ocak
2001 ve Ekim 2001 tarihlerinde duyurulmus ve kullanilmaya baslanmistir. ADL tarafindan
Ocak 2004'te son siirlim, isimlendirmede bir degisiklige gidilerek, SCORM 2004 olarak

kullanima sunulmustur.

SCORM'un ilk siiriimii (SCORM 1.0) genel olarak, 6grenme yaziliminin birlikte islerligine
ve yeniden kullamimina yonelik standartlardan olusmaktaydi. Ilk siirimde SCORM;
“Sharable Courseware (Egitim Yazilimi) Object Reference Model” seklinde telafuz
edilmekteydi. Ikinci siiriimle yapilan en énemli degisiklik Courseware ifadesinin Content'e
(Igerik) doniistiiriilmesi olmustur. Bu siiriimde, daha ¢ok ilk siiriimiin kullanicilarindan
toplanan geri bildirimler dogrultusunda yapilan diizeltmeler ve gelistirmeler yer almistir
(Call1 1., 2003).

Ekim 2001'de siiriilen SCORM 1.2 ile, e-6grenme yazilimlarinin birlikte islerligine yonelik
onemli bir adim atilmistir. Bu amacgla, SCORM' a, IMS' in igerik paketleme standartlari

dahil edilmistir; metadata standartlar1 gelistirilmistir.

Ocak 2004'te ADL, SCORM' un son siiriimiinii, SCORM 2004 olarak duyurmustur.
SCORM artik ii¢ ana boliimden olusmaktadir ve bu ii¢ boliim ii¢ farkli alana hitap
etmektedir. Bu boliimlerin dokiimanlar1 kendi iclerinde oldukca kapsamli ve biiyiik

boyutlardadir.

ADL, SCORM 2004'in kararli bir yapida oldugunu belirtmis ve yakin bir gelecekte bu
kadar koklii bir degisiklik olmasinin beklenmedigini bildirmistir. Bu da SCORM uyumlu e-
ogrenme icerik ve yazilim gelistiricileri igin iyi bir haber olma o6zelligindedir (Call 1.,

2003).
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Sekil 3.1- Cesitli SCORM Modelleri

SCORM 1.1

fcerik KUimesi Modeli

Metadata + Baglayiolar

Caligma Ortam

APl + Veri Model

SCORM 1.2

Icerik Kiimesi Modeli

Metadata + Baglayicilar

lcerik Paketleme
& lcerik Organizasyonu

Caligma Ortami

APl + Veri Modell

SCORM 2004

Icerik Kilmesi Modeli

Metadata + Baglayialar
Icerik Paketleme

& Igerik Organizyonu
(Glncellenmistir)

Calisma Ortami

API + Veri Modeli
(Goncellenmistir)

(Glncellenmistir)

Siralama & Dolagim

Kurallar ve Davraniglar

(Nart, 2007)

SCORM'un e-Ogrenme Sektoriindeki Rolii

SCORM e-6grenme sektoriindeki farkli grup ve ilgileri bir arada toplamay1
hedeflemektedir. e-6grenme teknolojileriyle ilgili olarak ¢ok farkli alanlarda pek c¢ok
organizasyon dagimik olarak caligmalarina devam etmektedir. Web tabanli 6grenme
teknolojileri icin ADL, SCORM ile biitiin bu organizasyonlarin ¢alismalarini bir bagvuru
modeli catist altinda bir araya getirmeyi hedeflemistir. Yillarca siiren gelistirim, test ve
uygulama siirecinden sonra SCORM 2004 siiriimii simdi tutarli bir yapida olup ADL' nin
ve genel olarak standartlarla hedeflenenlerin saglanmasi adina 6nemli bir yol kat etmis
durumdadir (Call1 1., 2003).

SCORM gelistirme siireci sonlandirilmis durumda degildir. ADL, kullanicilarindan gelecek
geri doniitlerle, SCORM eksikliklerini ya da yasanan uygulama problemlerini veya

giicliiklerini saptamak i¢in beklemektedir.

Bir Basvuru Modeli Olarak SCORM'un Ilkeleri

ADL, bir bagvuru modelinin sahip olmasi1 gereken temel ii¢ kriteri su sekilde belirtilmistir;

a) Kolay anlasilabilir ve uygulanabilir olmasi1 adina biitiin prensiplerin en ince detaymna

kadar aciklanmis olmasi,
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b) E-Ogrenme igerigi ve araci gelistiricileri tarafindan anlasilmis ve kabul gdrmiis
olmasi,

c) Genis bir alana uyarlaniyor; e-6grenme gelistiricileri ve bunlarin miisterileri tarafindan
kullaniliyor olmasi.

d) SCORM bu kriterleri yerine getirmek adina, asagidaki Ozellikleri e-6grenme
yazilimlari i¢in olmazsa olmaz 6zellikler olarak kabul etmistir:

e) Birlikte calisabilirlik (Interoperability): Farkli kaynaklardan alinan igeriklerin
birlestirilmesi; farkli sistemlerde calistirilabilmesi; farkli sistemlerin birbirleri ile
iletisim kurmasi ve etkilesimi.

f) Yeniden kullanilabilirlik (Re-usability): e -Ogrenme igerigini olusturan bilgi
nesnelerinin (metin, grafik, ses, animasyon, video, kod...) yeniden kullanilabilir
olmasi. Bu nesnelerin bir araya getirilerek farklt bir 6grenme nesnesine
doniisebilmesi.

g) Yonetilebilirlik (Manageability): Kullaniciya ya da igerige ait bir bilginin egitim
yonetim sistemi tarafindan izlenmesi.

h) Ulasilabilirlik (Accessibility): Kullanicinin bir 6grenme nesnesine ne zaman isterse
ulagabilmesi.

i) Devamlilik (Durability): Teknolojik bir gelismenin; Ornegin igerik {retilirken
kullanilan bir aracin yeni bir siirtimiiniin ¢ikmasinin, yeniden tasarim ya da kodlama
gerektirmemesi.

j) Olgeklenirlik (Scalability): Teknolojinin kullanici sayisinda, ders sayisinda ya da

icerikte muhtemel bir artisi kaldirabilecek nitelikte olmasi.

SCORM, web tabanli 6grenme metodunu, 6grenme igeriginin ulagilabilirligini ve yeniden
kullanimin1 maksimuma ¢ikartacak en iyi yontem olarak kabul etmistir. Cilinkii web tabanl
teknolojiler giinden giline gelismekte ve bu gelismeler 6grenme teknolojilerini de biiyiik
olgiide etkilemektedir. Web tabanli hazirlanmis bir igerik, CD-ROM ya da intranet gibi
farkli pek cok ortamda dagitilabilmekte v e calistirilabilmektedir (Call1 1., 2003).
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4. TASARLANAN VE GELISTIRILEN EGITIiM YONETIM SIiSTEMI

Bu boliimde uzaktan Ogretimde kullanilmak amaciyla tasarlanan ve gelistirilen 6grenme
yonetim sisteminin siireci ve modiilleri tanitilmaktadir. Hazirlanmis olan bu egitim yonetim

sistemi http://alterbreeze.net/oys/ web adresinde kullanima agilmustir.

4.1 KULLANILAN MATERYALLER

4.1.1 Bilgisayar

Egitim Yonetim Sistemi tasarlanirken ve gelistirilirken tiim islemler i¢in ayni diziistii
bilgisayar kullanilmisg olup Ozellikleri asagida belirtilmistir. Ayrica test islemleri de bu
bilgisayarda gergeklestirilmistir.

Model: Dell Inspiron N4050
Islemci: Intel® Core(TM) i5 — 2430M CPU 2.40 Ghz 2.40 Ghz
Yiiklii Bellek(RAM): 2,00 GB

Sistem Tiirii: Windows 7 Professional 32 Bit Isletim Sistemi

4.1.2 Web Sunucu

Sistem tasarlanirken performans olarak kararli ve hizli web sunuculardan olan Apache
kullanilmistir. PHP ve Linux gibi Ac¢ik Kaynakli Yazilim iiriinlerinden biri olan Apache
tamamen TUcretsizdir. Ayrica Apache performansimi en 1yt Unix platformlarinda
sergilemektedir. Bu durum PHP ve MySQL ig¢in de gegerlidir. Bu nedenle
Unix/Apache/PHP/MySQL kullanilarak daha yiiksek performans saglamaktadir.
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4.1.3 Veri Tabam

Platformda veri tabani1 yonetim sistemi olarak MySQL veri tabani kullanilmistir. MySQL
giiniimiizde birgok sistem ve yazilimda veritabani olarak kullanilmaktadir. Ayrica MySQL
ayn1 bir web sunucu gibi arka planda calisan ve herhangi bir zamanda bir bilgi istegi oldugu

zaman buna cevap veren bir sunucu gibi ¢alisabilmektedir.

MySQL veritabanin1 daha rahat bir sekilde yonetebilmek amaciyla phpMyAdmin script’i
kullanilmigtir. phpMyAdmin ile veritabani olusturma, silme ve giincelleme islemlerinde
sorunsuz bir sekilde takip saglanmaktadir. Bu sistemde phpMyAdmin 2.2.3 versiyonundan

yararlanilmistir.

4.1.4 Programlama Dilleri

Egitim Yonetim Sistemi gelistirilirken PHP(Hypertext Preprocessor) ve HTML(HyperText
Markup Language) programlama dillerinde yararlanilmistir. Script islemleri i¢in ise Javascript

dili kullanilmustr.

4.1.5 Tarayici ve Test Ortami

Web yazilimlarin tiim tarayicilarda hatasiz ve tasarimlar1 bozulmadan kullanicilara iletilmesi
onemlidir. Hazirlanan sistem Internet Explorer, Google Chrome, Netscape, Mozilla ve Opera

web tarayicilarinda test edilerek hepsinde sorunsuz bir sekilde ¢alismasi saglanmistir.

4.1.6 Gorsel Tasarim

Sistem tasarlanirken kullanicilar tarafindan yonetilecek arayiizler i¢in Photoshop CS3
kullanilmigtir. Bu tasarimlarda kullanicilar1 rahatsiz etmeyecek ve kullanimi kolay sayfalar

olusturabilmek i¢in gorsel tasarim ilkelerinden faydalanilmistir.
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4.2 EGITIM YONETIM SISTEMIi

Tasarlanan ve gelistirilen Egitim YoOnetim Sistemi’nde farkli kullanici tiirleri ve bu
kullanicilarin  farkli yetkileri belirlenmistir. Bu kullanict tiplerine gore uygun sayfalar
tasarlanarak gelistirilmistir. Veritabani’nda tablolar olusturulurken ve ER diagrami

hazirlanirken bu 6lg¢iitler ile kisitlamalar géz 6nilinde bulundurulmustur.

Sistemde yonetici, 0gretmen ve Ogrenci olmak iizere ii¢ kullanici tipi diisiiniilmiistiir. Bu
kullanicilardan yonetici kullanicist disindakilerden istenilen sayida olusturularak kisisel
bilgileri sisteme tanimlanmaktadir. Sisteme tanimlanan kullanicilar kullanicit adlart ve
parolalar ile sisteme girerek islemlerini gerceklestirmektedir. Kullanici tipleri ve islemleri

asagida gosterilmistir.

Yonetici kullanicisi,

1. Sistemdeki kigisel bilgilerini tanimlayabilirler.

2. Egitim Yonetim Sistemi’ne yeni bir Ogretmen ya da Ogrenci kullanicist
ekleyebilmektedirler. Ayrica bu kullanicilar ilk sifrelerini belirlemektedirler.

3. Egitim Yonetim Sistemi’nde tanimli olan Ogretmen ve Ogrencileri sistemden
silebilirler.

4. Egitim Yonetim Sistemi’nde tanimli olan Ogretmen ve Ogrencilerin bilgilerini
giincelleyebilirler.

5. Sistem iizerinde tanimli herhangi bir 6gretmen ya da 6grenci kullanicisina mesaj

gonderebilir ya da gonderilen mesajlar1 alabilirler.

Ogretmen kullanicisi,

1. Sistemdeki kisisel bilgilerini tanimlayabilirler.

2. Sisteme genel duyuru gonderebilirler. Gonderdikleri bu duyuru tim kullanicilar
tarafindan goriilebilmektedir.
Sistemdeki duyurularini silebilir ya da giincelleyebilirler.

4. Egitim Yonetim Sistemi’ne ders tanimlayabilirler ve bu derslerin adi, kodu, kredisi

ozelliklerini belirlemektedirler.
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10.

11.

12.

Ogretmenler sisteme ekledikleri dersi segen 6grencilerden o dersi alabilecek &zellikte
olanlar1 onaylayarak derse kaydedebilirler.

Sistemde tanimli olan dersleri alan Ogrenciler tarafindan okunabilecek ders
duyurularini1 génderebilirler.

Ogretmenin sistemde tanimli her dersi i¢in 12 hafta olarak diizenlenen béliimlerde
dersin dokiimanlarini1 sistem yiikleyebilirler. Ayrica bu ders dokiimanlarinin
diizenlenmesini saglayabilmektedirler.

Ogretmen sistemde taniml1 6grencilerde grup adi altinda smiflar tanimlayarak istenilen
ogrencileri bu gruplara atayabilirler.

Egitim Yonetim Sistemi’nde tanimli derslerinde diizenleyecekleri sinavlar icin 2’li,
4’li ya da 5°li sorular tanimlayabilirler.

Sistemdeki derslerine tamimlanmis olan sorular ile sistem {izerinden smav
olusturabilirler. Bu smavlarin siiresini 6gretmen belirler ve siire bitimiyle sinav
sistemden otomatik olarak kaldirilarak 6grencinin sinav sonucunu 6gretmene bildirir.
Egitim Yonetim Sistemi’ndeki tanimli 6grenciler i¢in 5°li ya da 7’li likert 6l¢eklerine
gore anket diizenleyerek bunlarin sayisal sonuglarini gorebilirler.

Sistem iizerinde tanimli herhangi bir 6gretmen ya da 6grenci kullanicisina mesaj

gonderebilir ya da gonderilen mesajlar1 alabilirler.

Ogrenci kullanicisi,

1
2
3.
4

Sistemdeki kisisel bilgilerini tanimlayabilirler.

Ogretmenlerin sisteme ekledikleri genel duyurulari okuyabilirler.

Ogretmenlerin sisteme ekledikleri dersleri secebilirler.

Ogrencinin aldig1 dersin &gretmeni tarafindan sisteme yiiklenen ders duyurularmi
gorebilirler.

Sistemde tanimli olan dersinin ogretmeni tarafindan 12 haftalik hazirlanan ders
dokiimanlarindan 6gretmenin izin verdigi haftalar1 sistemden kisisel bilgisayarlarina
yiikleyebilirler.

Ogretmen tarafindan diizenlenen sinava sistem iizerinden katilabilirler.

Ogretmen tarafindan diizenlenen ankete sistem iizerinden katilarak cevap verebilirler.

Sistem {izerinde tanimli herhangi bir 6gretmen ya da O68renci kullanicisina mesaj

gonderebilir ya da gonderilen mesajlar1 alabilirler.
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4.2.1. Egitim Yonetim Sisteminin Modiilleri

Egitim Yonetim Sistemi, Kullanict tiplerine gore islemlerin gergeklestirildigi bir takim
modiillerden olugsmaktadir. Bu modiillerin kullanict tiplerine gore siniflandirilmis igerikleri

asagida goriinmektedir.
Yonetici Modiilleri:

Ogrenci Ekleme Modiilii: Egitim Yonetim Sistemi’ne dgrenci eklemek amaciyla kullanilan
sayfalardir. Bu sayfalar aracilifi ile 6grencinin kullanict adi, sifresi, adi, soyadi, okul
numarasi ve e-posta adresi alinmaktadir. Ogrencinin bu kisisel bilgileri giincellenebilir, ayrica

ogrenci sistemden silinebilir.

Sekil 4.1 - Ogrenci Ekleme Modiilii

'

BAHCESEHIR
UNIVERSITESI | |

Kullarcr adi
Sifre

Sifre (Tekrar)
Adi soyad
Okul no

E-mail adresi

Ogretmen Ekleme Modiilii: Egitim Yonetim Sistemi’ne ogretmen eklemek amaciyla
kullanilan sayfalardir. Bu sayfalar araciligi ile 6§retmenin kullanici adi, sifresi, adi, soyadi ve
e-posta adresi alinmaktadir. Ogretmenin bu kisisel bilgileri giincellenebilir, ayrica gretmen

sistemden silinebilir.
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Sekil 4.2 - Ogretmen Ekleme Modiilii

BAHCESEHIR
UNIVERSITESI [}

Kullanicr adi
Sifre

Sifre (Tekrar)
Adi soyadi

E-mail adresi

Kullanic1 Diizenleme Modiilii: Kullanicinin kigisel bilgilerini diizenleyebilecegi sayfalardan

olusmaktadir.
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Sekil 2.3 - Kullanici1 Diizenleme Modiilii

T

BAHCESEHIR
UNIVERSITESI [

KULLANICT PROFIL i

Kullamer adi

Sifre (Tekrar)
Ad soyad Ali Yilmaz
E-mail adresi aliyilmaz@gmail.com

sifre -
-
Aivimaz |

Ogretmen Modiilleri:

Duyuru Modiilii: Ogretmenin egitim yonetim sistemine duyuru ekleyebilecegi ve bu
duyurulart yonetebilecegi sayfalardan olusan sayfalardir. Bu duyurular sistemin tim

kullanicilar tarafindan goriilebilmektedir.

30



Sekil 4.4 - Duyuru Modiili

BAHGESEHIR
UNIVERSITESI [ |

DUYURULAR

Ders Modiilii: Ogretmenin sisteme ders ekleyebilecegi ve bu dersleri yonetebilecegi
sayfalardan olusan modiildiir. Ogretmen dersi tanimlarken dersin adini, kodunu ve kredisini
girmek zorundadir. Uzerinde tanimli dersleri Derslerim sayfasindan gorebilir. Bu sayfa ile

ayrica ders bilgilerini giincelleyebilir ya da dersi silebilir.
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Sekil 4.5 - Ders Modiilii

BAHCESEHIR
UNIVERSITESI 1

DERSLERIM

Ders Kodu Ders Adi

YZM5619 Cokluortam Tasarnim ve Gelistirilmesi

Ders Icerigi Ekleme ve Yonetme Modiilii: Ogretmenin iizerindeki dersler icin icerik ekledigi
ve bunlar yonettigi sayfalardan olusmaktadir. Bu sayfalar ile maksimum 5 Mb kapasiteli 12
haftalik ders igerigini sisteme ekleyebilir. Ayrica bu igeriklerden Ogrenciler tarafindan

goriinmesini istediklerini isaretleyebilmektedir.
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Sekil 4.6 - Ders Icerigi Ekleme ve Yonetme Modiilii

W

BAHCESEHIR
UNIVERSITESI 1

Colduortam Tasanm ve Gelistiriimesi Ders Konulan

S [|DsyaSec)
L [DosyasSec)
g [lDosyasec]
 j{DosyaSec]
oy []DosyaSec]
 j{DosyaSec]
oy []DosyaSec]
 j{DosyaSec]
oy [[DosyaSec]
 j{DosyaSec]
oy [[DosyaSec]
 j{DosyaSec]

Soru Ekleme ve Simav Diizenleme Modiilii: Ogretmenin kendi dersleri igin diizenleyebilecegi
sinavlar ve bu sinavlarda kullanabilecegi sorulari diizenleyebilecegi sayfalarin bulundugu
modiildiir. Bu smavlar1 2’li, 4’li ya da 5°1i ¢coktan se¢meli sorulardan olusturarak sistem
iizerinden olusturdugu gruplara atayabilir. Sinav siiresi sonunda Ogrencileri sinav sonuglari

ogretmene ylizde basar1 olarak hesaplanarak gonderilir.
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Sekil 4.7 - Soru Ekleme ve Sinav Diizenleme Modiilii

BAHGESEHIR
UNIVERSITESI i

SORU EKLE

| Cokluertam Tasanm Gelistirilme: El

Kaydet

Anket Diizenleme Modiilii: Ogretmen tarafindan 5°li ya da 7°li likert 6lgeklerine gore anket
sorular1 diizenleyerek bunlari sistemde tanimli 6grencilerine sunabilecegi sayfalardan olusan

modiildiir. Anket siiresi bitiminde sonuglar 6gretmene yiizde verileri ile iletilmektedir.
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Sekil 4.8 - Anket Diizenleme Modiilii

L

BAHCESEHIR
UNIVERSITESI (¢

ANKET SORUSU EKLE

Anket | Tl likert anket &megi. (=]

Grup Olusturma ve Diizenleme Modiilii: Ogretmenin derslerini alan 6grenciler iizerinde simav
ve anket tanimlayabilmek amaciyla olusturdugu siif gruplaridir. Bu gruplar sinav ya da anket

diizenlenmeden Once sisteme tanimlatilmalidir.
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Sekil 4.9 - Grup Olusturma ve Diizenleme Modiilii

BAHGESEHIR
UNIVERSITESI ||

GRUPLAR

Grup
‘Yiiksek Lisans Grubu

Ogretmen Mesaj Modiilii: Ogrencinin sistemdeki herhangi bir kullaniciya mesaj

gonderebilecegi ve alabilecegi sayfalardan olusan modiildiir.
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Sekil 4.10 - Ogretmen Mesaj Modiilii

BAHCESEHIR
UNIVERSITESI (1

MESAJLAR
Mesaj Gonder
Kime  Seciniz [~

Baslik |
Mesaj

Ogrenci Modiilleri:

Ders ve Igerik Modiilii: Ogrencileri sistemdeki dersleri secebilecegi ve bu derslerin dgretmeni
tarafindan sisteme yiiklenmis olan konularimi indirebilecegi sayfalardan olusan modiildiir.

Ogrenci ders takibini bu sayfalar araciligi ile gergeklestirmektedir.
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Sekil 4.11 - Ders ve Icerik Modiilii

@

BAHCESEHIR
UNIVERSITESI [

> DERSLERIM

Ders Adi i Ogretmeni
Cokluortam Tasarnim Geligtirilmesi Hiiseyin Uzunboylu E

Smav Modiilii: Ogrencilerin {izerinde tamimli dersler igin diizenlenen smavlari takip
edebilecegi ve sistem iizerinden smava girebilecegi sayfalardan olusan modiildiir. Ogretmen
tarafindan belirlenen siire sonunda sinav sistemden kaldirilir ve sonuglari yiizde basarisi

olarak dersin 6gretmenine gonderilir.
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Sekil 4.12 - Sinav Modiilii

BAHGESEHIR
UNIVERSITESI ||

SINAVLARIM

Ders

Anket Modiilii: Ogretmen tarafindan diizenlenen anketlere Ogrencinin cevap verdigi
sayfalardan olusan modiildiir. Anket siiresi bittiginde verilen yanitlar yiizdesel olarak

Ogretmene gonderilir.
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Sekil 4.13 - Anket Modiilii

"

BAHCESEHIR
UNIVERSITESI |

7'li likert anket drnedi.

>
>
>
> Anket
>
>
>

5'li likert anket Grnegi.

Ogrenci Mesaj Modiilii: Ogrencinin sistemdeki herhangi bir kullaniciya mesaj

gonderebilecegi ve alabilecegi sayfalardan olusan modiildiir.
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Sekil 4.14 - Ogrenci Mesaj Modiilii

BAHCESEHIR
UNIVERSITESI |

MESAJLAR
Mesaj Goinder
Kime | Seciniz __[~|

Baslk |
Mesaj

Mesaj Denemesi
Hiiseyin Uzunboylu
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5. SONUCLAR

Giliniimiizde bilgisayar teknolojileri alanindaki gelismeler hayatimizin her alaninda kendini
gostermekte ve bu gelismeler giindelik hayatimiz1 kolaylastirmaktadir. Egitim ve 6gretim de
teknolojideki bu gelismelerden etkilenmekte ve eskiden yapilmasi zor olan bir¢ok egitim

faaliyeti giinimiizde bilgisayar kullanimi ile kolaylagmaktadir.

Egitim ve Ogretim, her gecen giin biraz daha gelismekte olan e-0grenme uygulamalari
sayesinde herhangi bir mekdn ya da zamana bagli kalinmaksizin isteyen herkesin

ulasabilecegi bir doneme girmistir.

Egitim yonetim ve icerik ekleme sistemleri; basta okullar, kurslar, dershaneler olmak {izere
egitim verilen tim kurumlarda yerini almaktadir. Kullanilan bu sistemler sayesinde kagit
isleri azalmakta, verilerin tutulmasi ve kontrolii kolaylagsmakta, egitim ve oOgretimde
multimedya olanaklar1 kullanilarak kalite arttirilmaktadir. Tim bunlar gereksiz is yiikiinii

azaltarak daha verimli bir egitim ve dgretim ortami saglamaktadir.

Bu tez c¢alismasiyla, bir¢ok kurumda kullanilan egitim yOnetim sistemleri incelenmis ve
bunlardan hareketle bir egitim ydnetim sistemi tasarlanarak gelistirilmistir. Incelenen egitim
yonetim sistemlerinde Ozellikle eksikligi fark edilen internet iizerinden es zamanli sinav

diizenleme modiilii tizerinde durulmustur.

Bu sistemin gelistirilmesi asamasinda ihtiya¢ duyulan multimedya araglarinin yetersizligi
dikkat ¢ekmektedir. Ozellikle gorsel igerik ve soru hazirlama modiillerinde kullanilan yazilim

araglar1 ihtiyaglar kargilamamaktadir.
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6. ONERILER

Egitim yonetim sistemleri uzaktan egitim i¢in ¢ok 6nemli bir ara¢ oldugu i¢in bu konuda daha
fazla sistem gelistirilmesi ve halihazirda elde bulunan sistemler i¢in yeni ¢alismalar yapilmasi

Onerilmektedir.

Mevcut smav modiillerinin en 6nemli eksigi olarak, soru igerigi eklemede animasyon,
simiilasyon gibi multimedya araglarimin kullanimindaki yazilim kisitlamalaridir. Bu anlamda,

bundan sonraki ¢alismalarda sistemlerin bu igerikleri desteklemesi onem arz etmektedir.

Egitim yonetim sistemleri, icerik ekleme sistemleri ile birlestirilerek daha ¢ok modiil ile
yonetilmesi saglanmalidir. Bdylece benzer yapidaki isler i¢in farkli sistemler kullanmak
gerekmeyecektir. Acik kaynak kodlu Moodle gibi bazi sistemler buna olanak saglamaktadir.
Oysa gilinlimiizdeki sistemlerin ¢ogu temel islemler i¢in olusturulmus kiiciik yonetim sistemi

olduklari goriilmiistiir.

Bilgisayar ve internet teknolojisinin evirilmekte oldugu mobil teknolojiler konusunda da
yeterli ¢alisma bulunmamaktadir. Android, I0OS ve Windows Mobile gibi mobil isletim
sistemleri i¢in egitim yoOnetim ve igerik gelistirme sistemleri gelistirilmesi 6nemlidir. Bu
platformlarda gelistirilecek sistemler ile, Ogrencilerin akilli telefonlar ya da tabletler
kullanarak ihtiya¢ duyduklari egitim ve Ogretim sistemlerine her yerden ulagilabilmesi

saglanmalidir.

Egitim yoOnetim sistemleri kullanilmadan once 68renci ve Ogretmenler sistemi verimli bir
sekilde kullanabilmek adina egitilmelidirler.

Ogrenci merkezli olarak hazirlanan bu egitim yonetim sistemi uzaktan egitim veren iiniversite
diizeyindeki okullarda kullanilarak denenmesinde fayda goriilmektedir.
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